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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

MOTTO : 

Musuh yang paling berbahaya adalah di atas dunia adalah penakut dan 

bimbang. Teman yang paling setia hanyalah keberanian dan keyakinan yang 

teguh. 
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ABSTRAK 

 

 

 

Pemadam Kebakaran adalah instansi pemerintahan yang bertugas 
menanggulangi bencana kebakaran. Pemadam kebakaran, Branwir, PMK, atau 
damkar adalah petugas atau dinas yang dilatih dan bertugas untuk 
menanggulangi kebakaran. Pada perkembangan zaman yang terus menerus 
berkembang seiring dengan teknologi yang juga mendukung sebagai media 
pembelajaran yaitu sulitnya informasi yang didapat dari masyarakat tersebut 
kurang begitu jelas, penentuan akses pada suatu lokasi kebakaran sering 
terhambat oleh kemacetan, untuk mencari lokasi kejadian bencana kebakaran 
berdasarkan informasi yang didapat oleh masyarakat,  masyarakat kesulitan 
mengetahui posisi petugas pemadam kebakaran. Bedasarkan permasalahan 
tersebut maka dapat disimpulkan GPS (Global Positioning System) Photo 
Tagging danGoogle Maps dapat digunakan untuk mendapatkan informasi 
bencana kebakaran yang dilaporkan dari masyarakat dalam bentuk foto 
beserta lokasi diambilnya foto, selain itu masyarakat juga dapat melihat posisi 
keberadaan petugas pemadam kebakaran untuk membantu menanggulangi 
kebakaran sejak dini. Berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode 
Prototype dapat disimpulkan bahwa aplikasi pemadam kebakaran membantu 
petugas untuk mendapatkan informasi kebakaran lebih cepat dan petugas 
dapat mengetahui lokasi bencana kebakaran secara akurat. 

 

Kata Kunci :GPS,Photo Tagging, Damkar 
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ABSTRACT 

 

 

 

Fire Extinguisher is a government agency tasked with tackling fire disasters. 

Firefighters, Branwir, PMK, or damkar are officers or service that are trained 

and tasked with fighting fires. In the times that are constantly evolving along 

with technology that also supports as a learning medium that is the difficulty of 

the information obtained from the community is less clear, determining the 

access to a fire location is often hampered by traffic jams, to find the location of 

the fire disaster based on information obtained by the public, the community is 

having difficulty knowing the position of firefighters. Based on these problems, it 

can be concluded that GPS (Global Positioning System) Photo Tagging and 

Google Maps can be used to obtain information on fire disasters reported from 

the public in the form of photos and locations of photographs taken, in addition 

the public can also see the position of the presence of firefighters to help tackle 

fire early on. Based on the results of testing using the Prototype method it can be 

concluded that the fire extinguisher application helps the officer to obtain fire 

information faster and the officer can know the location of the fire disaster 

accurately. 

 

Keywords: GPS, Photo Tagging, Damkar 
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