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ABSTRAK 

 

 

Most parents really want their children to be successful in their studies. 

However, in reality many parents are so busy with their daily routines that the 

role of care shifts to secondary, causing the need for additional learning from 

other places to be felt necessary for now. There are also various ways to get 

additional material, one of which is private tutoring. Private tutoring is 

increasingly growing in terms of business supported by busy parent activities and 

competition to enter favorite public universities is getting tougher, but the 

conventional private tutoring style is now less efficient than how to register with 

tutoring, ordering teachers and the quality of teachers who are not transparent so 

that parents or students are not biased to choose the teacher in accordance with 

the background they need, given the different ways of learning of children so 

special teaching techniques are needed. But this need is not matched by the ease 

of access in the search for these private tutors. To overcome this, hafir a private 

tutor search application which is a mobile android based system that is useful for 

bridging between private tutors and students in order to facilitate the search for 

private tutors. 
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ABSTRAK 

 

 

Kebanyakan orangtua sungguh-sungguh ingin anaknya sukses dalam 

pelajaran. Namun, kenyataannya banyak orangtua begitu sibuk dengan rutinitas 

sehari-hari sehingga peran pengasuhan bergeser menjadi hal sekunder, 

menyebabkan kebutuhan tambahan belajar dari tempat lain dirasa perlu untuk saat 

ini. Cara mendapat materi tambahanpun beragam, salah satunya adalah les 

private. Bimbingan belajar les private semakin berkembang dari segi bisnis di 

dukung dengan aktivitas orangtua yang sibuk dan persaingan untuk memasuki 

perguruan tinggi negeri favorit semakin ketat, akan tetapi gaya les private 

konvesional saat ini sudah kurang efisien dari cara mendaftarkan ke bimbel, 

pemesanan guru serta kualitas guru yang tidak transparan sehingga orangtua atau 

siswa tidak bias memilih guru yang sesuai dengan latar belakang yang mereka 

butuhkan, mengingat cara belajar anak yang berbeda-beda sehingga perlu teknik 

pengajaran secara khusus. Tapi kebutuhan ini tidak diimbangi dengan kemudahan 

akses dalam pencarian guru les private tersebut. Untuk mengatasi hal tersebut 

maka hadir sebuah aplikasi pencarian guru les private yang merupakan sistem 

berbasis mobile android yang berguna untuk menjembatani antara guru les private 

dan murid guna memudahkan pencarian guru les private. 

 

Kata kunci : Android, Les Private, Bimbingan Belajar 
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