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ABSTRAK 

 

Pada era globalisasi ini perkembangan bisnis di Indonesia 

semakin maju, salah satu bisnis yang sedang berkembang adalah toko 

buku. Salah satu toko buku yang ada di kota Palembang adalah 

DiPonegoro Putra Palembang. Toko buku yang selama ini hanya bisa 

membeli ditoko buku DiPonegoro Putra Palembang dan mengantri 

lama, pencarian buku, menunggu pelayan mencari buku. Sekarang 

dapat dilakukan di internet konsumen bisa mencari buku pada katalog 

buku berdasarkan katagori buku, dan bisa mencari pada menu 

pencarian bedasarkan pada judul, penulis, dan penerbit buku. Sistem 

pemesanan buku disini mengambarkan kegiatan untuk memesan buku 

pada jaringan internet yang memberikan fasilitas kemudahan untuk 

konsumen buku dalam mencari informasi tentang buku yang dicari. 

Tugas akhir ini bertujuan untuk pengembangan dan membuat sistem 

informasi pemesanan buku yang dapat memudah untuk memesan 

buku di web dan juga kemudahan untuk melihat informasi buku yang 

dibutuhkan. Manfaat dari sistem ini adalah dengan konsumen buku 

tidak perlu repot–repot lagi untuk mencari buku yang diperlukan 

dengan menempuh jarak jauh untuk membeli buku Di dalam web pada 

Toko Buku DiPonegoro Palembang sekarang Cuma terdapat tampilan 

alamat toko, foto toko tersebut maka penulis tertarik untuk mengambil 

judul “ Pengembangan  Sistem Informasi Penjualan Pada Toko 

Buku DiPonegoro Putra Palembang”. 

Metode pembuatan sistemnya menggunakan metodel Fountain 

adalah sebuah metode pengembangan software yang bersifat 

sekuensial. Selain itu Model ini merupakan model yang paling banyak 

dipakai oleh para pengembang software. Inti dari 

metode Fountain adalah pengerjaan dari suatu system dilakukan 

secara berurutan atau secara linear. Ada dua gambaran dari Fountain 
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Model, biarpun berbeda dalam menggunakan fase tapi intinya sama. 

Desain sistem yang berupa UML. Hasil sistemnya diaplikasikan 

kedalam bentuk desain web menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan  pengelolaan basis data menggunkan MySQl dengan web server 

Apache.  

Kata kunci: sistem informasi, sistem pemesanan, internet, toko buku. 
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ABSTRACT 

 

 In this era of globalization, business development in Indonesia is 

advancing, one of the growing business is a bookstore. One of the bookstore in 

Palembang City is DiPonegoro Putra Palembang. Bookstores that have only 

been able to buy a book in DiPonegoro Putra Palembang and queued for long, 

search books, waiting for the waiter looking for books. Now it can be done on 

the Internet consumers can search books in the catalogue of books based on 

the book category, and can search the menu by searching on the title, author, 

and publisher of the book. The book booking system here is to describe the 

activities to book books on the internet that provide facilities for the consumer 

of the book in Search of information about the books sought. This final task 

aims to develop and create a book booking information system that can 

facilitate to book books on the web as well as easy to view the information of 

the books needed. The benefit of this system is that with the consumer of the 

book do not need to bother again to find the necessary books by taking a long 

distance to buy books on the web on the DiPonegoro Palembang bookstore 

now only there is the display of the store address, photos The shop was then 

interested to take the title of "Development of sales information system at 

DiPonegoro Putra Palembang Bookstore". 

 The method of creating a system using the Fountain Methodel is a 

sequential method of software development. In addition, this Model is the 

most widely used model by software developers. The essence of the Fountain 

method is the work of a system done sequentially or linearly. There are two 

depictions of the Fountain Model, although different in using the phase but the 

same essence. The system design is UML. The system's results were applied to 

web design using the PHP programming language and database management 

used MySQl with the Apache Web server.  

Keywords : Information systems, booking systems, Internet, bookstore. 
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