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ABSTRAK

Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Musi Banyuasin merupakan
unsur penunjang Pemerintahan Daerah di bidang sarana dan prasarana olahraga
yang senantiasa berupaya meningkatkan potensi penggunaan sarana dan prasarana
venue-venue olahraga yang ada di Kabupaten Musi Banyuasin. Kendala yang
dihadapi oleh Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Musi Banyuasin
yaitu meningkatnya jumlah pemakaian venue olarahga membuat kesulitan dalam
mengawasi, mendata, memelihara dan mengelolah laporan hasil dari pembayaran
retribusi perizinan venue olahraga. Maka dari itu dibutuhkan sebuah perangkat
lunak E-Monitoring Retribusi Perizinan Pemakaian Venue Olahraga pada Dinas
Pemuda Olahraga dan Pariwisata Kabupaten Musi Banyuasin berbasis mobile
yang dibuat dengan menggunakan metode pengembangan perangkat lunak
prototype, sebagai media untuk mempermudah dalam proses monitoring,
mendata, memelihara dan mengelolah laporan hasil pembayaran retribusi
perizinan pemakaian venue olahraga agar lebih transparan. Dengan adanya
perangkat lunak ini juga di harapkan agar masyarakat bisa lebih mudah untuk
melakukan pemesanan dan pemakaian venue olahraga yang akan di gunakan.

Kata Kunci : E-Monitoring, mobile, Perangkat Lunak, Protoype.
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