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ABSTRAK 

 

Saat ini barang antik semakin diminati banyak orang. Pada KOMPAKS 

(Komunitas Pecinta Antik Kreatif Sriwijaya) Palembang mengenalkan sejarah 

barang antik ini seperti mebel, senjata, barang seni, alat rumah tangga dan barang 

seni lainnya. Selain itu KOMPAKS juga melakukan lelang barang antik. 

Pelelangan barang antik dilakukan pada posko KOMPAKS itu sendiri dan juga 

dilakukan pada even kegiatan yang berkaitan dengan sejarah dan barang antik. 

Dari proses pelelangannya waktu yang diperlukan dalam kegiatan lelang pada 

KOMPAKS menjadi lebih lama dan peserta lelang harus mengunjungi tempat 

berlangsungnya proses pelelangan serta mengikuti semua proses kegiatan yang 

berlangsung. Dengan adanya permasalahan tersebut maka peneliti akan membuat 

aplikasi e-lelang (elektronik lelang) barang antik yang akan bekerja sesuai dengan 

aturan lelang yang sudah ditetapkan. Aplikasi e-lelang ini menggunakan metode 

Mobile-D yang merupakan salah satu metode yang cocok untuk pengembangan 

aplikasi mobile karena bersifat tangkas (agile) dan fleksibel. Sehingga dengan 

adanya aplikasi ini diharapkan mempermudah melakukan kegiatan lelang yang 

tidak terbatas oleh waktu dan tempat. 

 

Keyword : Barang antik, E-Lelang, Mobile-D, Aplikasi mobile. 
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ABSTRACT 

 

 

At this time antiques are increasingly in demand by many people.in Kompaks 

(Sriwijaya creative antique lovers community) Palembang introduces the history 

of these antiques such as furniture, weapons, art items, household items and other 

art items.besides that, compact also conducts antique auction.Antiques auction is 

done at the compact post itself and also at events related to history and 

antiques.from the auction process the time needed for the auction to be compact is 

longer and bidders must visit the tender process location and follow all the 

process activities that take place. With these problems, the researcher will make 

an e-auction (electronic auction) antiques application that will work according to 

the established auction rules. This e-auction application uses the mobile-D 

method which is one method that is suitable for the development of mobile 

applications because it is agile and flexible. so with this application it is expected 

to make it easier to conduct auction activities that are not limited by time and 

place. 

Keyword : Antiques, E-auction, Mobile-D, Mobile Applications. 
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