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ABSTRAK 

          Peranan  sektor  pertanian  dalam  pembangunan  ekonomi  di  Indonesia  

sangatlah  penting.  Hal  ini  disebabkan  oleh  sebagian  besar  masyarakat  

Indonesia   masih  menggantungkan  hidupnya  pada  sektor  tersebut ,  terutama  

sebagai  penyedia bahan  kebutuhan  pokok.  Kebutuhan  pokok  dalam  

kehidupan  meliputi  3  hal,  yaitu sandang,  pangan  dan  papan.  Dalam  

perjalanannya,  ketiga  kebutuhan  pokok manusia  tersebut  menjadi  bertambah  

dan  bahkan  tidak  tergantikan,  yakni kebutuhan  informasi.  Minimnya  

informasi  di  sektor  pertanian  merupakan   penghambat  proses  memperoleh  

informasi  di era  teknologi  dan  informasi  yang semakin  berkembang  saat ini.  

Sehingga  saat  ini  masih  banyak  hasil  pertanian  tidak terdistribusi  dengan  

baik  dan  terjadinya  permainan  harga  yang  di  lakukan  oleh tengkulak  yang  

tidak  bertanggung  jawab.  OKU  Timur  hasil  Pertanian  Padi  Sawah, Padi  

Ladang,  Jagung  Kacang  Kedelai,  Kacang  Tanah,  Kacang  Hijau,  Ubi  Kayu,  

Ubi Jalar/Rambat,  Sayur-sayuran  Buah-buahan,  dari  semua  itu  belum  update  

dan  belum  lengkap  untuk  pertanian  di  Oku  Timur. 

  Permasalahan  pertanian  di  OKU  Timur  tidak  terlepas  dari  proses  

pertanian yang  meliputi  harga,  jual,  dan  beli  pertanian  yang  saling  

mempengaruhi  satu  sama lain  dalam  rangka  tercapainya  tujuan,  dan  masih  

menggunakan  media  buku  untuk mencatat  dan  tidak  update  khususnya  

untuk  di  pertanian  OKU  Timur.  aplikasi merupakan  salah  satu  faktor  

penunjang  tercapainya  tujuan  pertanian,  Hal  ini berkaitan  dengan  

penggunaan  aplikasi  yang  tepat  dan  bervariasi  dalam  proses pertanian  dapat  

meningkatkan  motivasi  petani  dan  dapat  mengurangi  sikap  pasif petani.  

Kata Kunci : Komoditas, Hasil Pertanian, Mobile 
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