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ABSTRAK 

 

Perkembangan  teknologi informasi pada saat ini mempermudah penyebaran informasi 

berbagai wilayah, bahkan informasi menyebar dengan cepat sampai ke semua belahan 

dunia. Untuk itu Puskesmas Sukarami dan jajarannya, dengan berbagai kebijakan-

kebijakannya berusaha keras untuk mewujudkan tujuan pembangunan kesehatan. Pada 

penelitian ini akan dibuat sistem perangkat lunak pengembangan medis untuk pendeteksi 

penyakit persendian yang ada dalam pengembangan medis. Disamping itu, dalam 

teknologi perangkat lunak  dapat menggunakan Metode Dempster-Shafer. Metode ini 

diharapkan dapat menghasilkan diagnosa yang lebih tepat dan mempunyai kepastian yang 

lebih kuat tanpa adanya perubahan ataupun penambahan pada pengetahuannya. 

 

Kata kunci: Pengembangan Teknologi Informasi, Persendian, Metode Dempster-Shafer, 

Android, Puskesamas Sukarami. 
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ABSTRACT 

 

 

The development of information technology at this time facilitates the spread of 

information in various regions, even information spreads quickly to all parts of 

the world. For this reason, the Sukarami Community Health Center and its staff, 

with various policies, strive to realize the goals of health development. In this 

research, a medical development software system will be made for the detection of 

joint disease in medical development. In addition, software technology can use the 

Dempster-Shafer Method. This method is expected to produce a more precise 

diagnosis and have a stronger certainty without any changes or additions to his 

knowledge. 

 

Keywords: Information Technology Development ,Joints, Dempster-Shafer 

Method, Android, PuskesamasSukarami. 
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