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ABSTRAK

Koperasi Surya Barokah Palembang merupakan koperasi yang bergerak dibidang
penjualan, umumnya menjual berbagai produk makanan,  minuman dan barang
kebutuhan hidup lainnya. Dengan berkembangan pesatnya teknologi informasi (TI)
khususnya pada perangkat komunikasi berbasis mobile. Sehubungan dengan hal
tersebut, perusahaan atau para penggiat bisnis online berupaya untuk memperkaya
content dan meningkatkan strategi pemasaran agar dapat memaksimalkan usaha dan
pendapatan. Maka dari itu lahirlah sebuah ide untuk menerapkan sistem rekomendasi
produk menggunakan metode Cosine Similrity. Implementasi metode cosine
similarity untuk rekomendasi produk pada aplikasi penjualan berbasis mobile yang
bertujuan untuk menampilkan nilai kemiripan pada suatu produk dalam penjualan.
Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimakah cara mengimplementasikan
metode Cosine Similarity untuk membuat fitur rekomendasi produk pada aplikasi
penjualan berbasis mobile pada koperasi surya barokah Palembang? Penelitian ini
menggunakan metode studi pustaka dan wawacara. Dari hasil penelitian dan
pembahasan pada penelitian ini dapat disimpulkan sebagai berikut, metode Cosine
Similarity dapat diterapkan pada aplikasi penjualan berbasis mobile untuk mencari
angka persentase kemiripan produk dengan hasil kemiripan yang tinggi. Hasil dari
persentase kemiripan produk dapat kita jadikan acuan untuk mencari produk lain
yang memiliki kompososisi yang sama. Berdasarkan hasil percobaan simulasi hasil
perhitungan dari aplikasi web dan aplikasi mobile  serta perhitungan secara manual,
semua hasil pada penghitungan cosine similaritynya sama. Sehingga membuat
penelitian ini bermanfaat serta sangat efektif untuk mencari kemiripan pada suatu
produk dengan produk lainnya. Dari permasalahan inilah penulis mengangkat
permasalahan ini ke dalam penulisan Skripsi yang berjudul “IMPLEMENTASI
METODE COSINE SIMILARITY UNTUK REKOMENDASI PRODUK PADA
APLIKASI PENJUALAN BERBASIS MOBILE (STUDI KASUS KOPERASI
SURYA BAROKAH PALEMBANG)”

Kata kunci:Rekomendasi, Cosine Similarity, Aplikasi Penjualan, Mobile
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