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ABSTRAK 

Pada jaringan konvesional dahulu, seorang Network Engineer harus 

mengonfirmasi secara individual pada setiap intermediate device yang ada pada 

infrastruktur jaringan. Kemudian munculah Software Defined Network (SDN) 

yang melakukakan pemisahan secara eksplisit antara control plane dan data 

plane. Enhanced Interior Gateway Routing Protocol (EIGRP) merupakan routing 

protocol yang hanya diadopsi oleh router cisco atau sering disebut sebagai 

proprietary protocol pada cisco. Dimana EIGRP ini hanya bisa digunakan sesama 

router cisco saja. Maka pada proyek akhir ini dilakukan implementasi untuk 

mengetahui kinerja protokol routing EIGRP pada jaringan Software Defined 

Network (SDN) skala kecil menggunakan emulator mininet. Untuk membangun 

jaringan SDN dibutuhkan Opendaylight controller digunakan untuk mengontrol 

jaringan berbasis SDN pada EIGRP dan mininet untuk merancang topologi 

jaringan SDN, sebagai simulasi yang kemudian dianalisis berdasarkan 

mendapatkan nilai parameter Qos (throughput, delay, jitter, packet loss). Hasil 

dari penelitian ini dari beberapa kali pengujian dimana jaringan SDN 

menghasilkan nilai rata-rata throughput 0,3502163639 Kbps, delay 1,509255 ms, 

packet loss 0, jitter 172.8354. 

Kata kunci : SDN, Opendaylight, Mininet, EIGRP, Qos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

ABSTRACT 

In the conventional network first, a Network Engineer must confirm individually 

on each intermediate device in the network infrastructure. Then comes the 

Software Defined Network (SDN) which explicitly separates the control plane 

from the data plane. Enhanced Interior Gateway Routing Protocol (EIGRP) is a 

routing protocol that is only adopted by Cisco routers or often referred to as the 

Cisco proprietary protocol. Where this EIGRP can only be used by fellow Cisco 

routers. So in this final project an implementation is carried out to determine the 

performance of the EIGRP routing protocol on a small-scale Software Defined 

Network (SDN) network using a mininet emulator. To build an SDN network, an 

Opendaylight controller is used to control the SDN-based network on EIGRP and 

Mininet to design the SDN network topology, as a simulation which is then 

analyzed based on obtaining Qos parameter values (throughput, delay, jitter, 

packet loss). The results of this study from several tests where the SDN network 

produces an average value of throughput 0.3502163639 Kbps, 1.509255 ms delay, 

packet loss 0, jitter 172.8354. 
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