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ABSTRACT 

The development of science and technology in the field of medicine, especially in 

the technology of blood services, management of blood components and their use 

in health services must have a legal basis as a consequence of the principle of the 

state based on law. Therefore, in order to provide protection to the community, 

the Siti Khadijah Islamic Hospital in Palembang conducts blood services only by 

Human Resources (HR) who have competence and authority, and are only 

implemented in health service facilities that meet the requirements. This is needed 

to prevent the emergence of various risks of disease transmission both for blood 

service recipients and for health workers as providers of health services and the 

surrounding environment. In the process of implementing blood pick-up, we need 

a system development method that is used as a reference in the development 

process. The method of developing accounting term dictionary software is to use 

the Extreme Programming method.  

Keyword: Blood shuttle, Extreme Programming Method, Android, Siti Khadijah 

Islamic Hospital Palembang 
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ABSTRAK 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di bidang kedokteran khususnya 

dalam teknologi pelayanan darah, pengelolaan komponen darah dan 

pemanfaatannya dalam pelayanan kesehatan harus memiliki landasan hukum 

sebagai konsekuensi asas negara berlandaskan hukum. Oleh karena itu, dalam 

rangka memberikan pelindungan kepada masyarakat, Rumah Sakit Islam Siti 

Khadijah Palembang melakukan pelayanan darah hanya dilakukan oleh Sumber 

Daya Manusia (SDM) yang memiliki kompetensi dan kewenangan, dan hanya 

dilaksanakan pada fasilitas pelayanan kesehatan yang memenuhi persyaratan. Hal 

ini diperlukan untuk mencegah timbulnya berbagai risiko terjadinya penularan 

penyakit baik bagi penerima pelayanan darah maupun bagi tenaga kesehatan 

sebagai pemberi pelayanan kesehatan maupun lingkungan sekitarnya. Dalam 

proses penerapan antar jemput darah tersebut dibutuhkan sebuah metode 

penembangan sistem yang digunakan sebagai acuan dalam proses pengembangan. 

Metode pengembangan perangkat lunak kamus istilah akutansi ini adalah 

menggunakan metode Extreme Programming. 

Kata Kunci : Antar jemput darah, Metode Extreme Programming, Android, RS 

Islam Siti Khadijah Palembang 
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