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ABSTRAK 

 

 

Kantor Pemerintah Kota Prabumulih merupakan kantor yang mengurus semua 

data yang ada pada pemerintahan Kota Prabumulih. Pada kantor tersebut juga 

terdapat jaringan komputer yang dimana saat ini jaringan komputer memegang 

peranan penting dalam pendistribusian data yang ada dalam ruang lingkup kantor 

tersebut, akan tetapi dalam sebuah jaringan terdapat desain atau topologi jaringan 

dimana topologi ini berfungsi untuk mengatur dan membuat pendistribusian 

jaringan internet maupun data menjadi lebih akurat dan teratur. Dalam permasalah 

ini desain jaringan atau topologi jaringan yang digunakan oleh Kantor Pemerintah 

Kota Prabumulih sudah berjalan cukup lama yang dirancang pada tahun 2007 dan 

2008 baru berfungsi sampai tahun 2018 ini juga sudah terdapat permasalah yang 

terjadi yang bersangkutan dengan desain jaringan tersebut. Maka dari itu 

diperlukan redesign (redesain) jaringan komputer pada kantor tersebut, penulis 

juga melakukan penelitian pengembangan dengan menggunakan metode Top-

Down Design, yang diharapkan metode ini dapat menjadi pemecahan dari 

permasalahan yang terjadi pada topologi atau desain jaringan yang ada pada 

Kantor Pemerintah Kota Prabumulih untuk kedepannya. 

 

Kata Kunci : Desain Jaringan, Jaringan Komputer, Penerapan, Top-Down Design. 
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ABSTRACT 

 

The City Government Office of Prabumulih is the office that takes care of all data 

in the Government of the City of Prabumulih. In this office there is also a 

computer network here in the computer network plays an important role in the 

distribution of data that is in the distribution office, there will be in the network 

related to the design or network topology where this topology can be accessed and 

make distribution Internet networks also become more accurate and orderly data. 

In this issue the network design or network topology used by the City 

Government Office of Prabumulih has been going on for quite a long time, which 

was designed in 2007 and 2008 and is only used until 2018 and there are also 

problems that arise with the network design. Because it is needed from the 

redesign (redesign) of computer networks in the office, the author also conducts 

development research using the Top-Down Design method, which is hoped this 

method can be a discussion of what happens to the topology or network design in 

the City Government Office Prabumulih for the future. 

 

Keywords: Network Design, Computer Networks, Implementation, Top-Down 

Design. 
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