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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

Motto : 

 “Jangan pernah menyerah ketika menghadapi rintangan dalam hidup” 

 “Berlari dari masalah hanya akan memperpanjang masalah yang 

dihadapi” 

 “Kerja keras dan usaha akan selalu membuahkan hasil” 

 “Allah tidak akan meningalkan hamba-Nya yang tetap yakin dan berusaha” 

 “Jika tidak tahu cara melakukan sesuatu, maka belajar lah agar bisa” 

 “Jangan pernah putus asah, berdoa dan minta tolong lah kepada Allah SWT 

dan tetap yakin” 

 

Persembahan  : 

 Allah SWT yang telah memberi jalan dan kelancaran serta sehat jasmani 

dan rohani dalam penulisan skripsi ini. 

 Ayah dan Ibu yang telah mendukung baik secara moral dan material selama 

penulisan skripsi ini. 

 Saudara – saudara saya. 

 Teman – teman yang telah membantu dalam kesusahan. 

 Ibu Nyimas Sopiah, M.M., M.Kom. yang telah memberikan bimbingan 

selama proses penulisan skripsi 

 Ibu Dr.Widya Cholil, S.Kom., M.I.T. Ketua Program Studi Informatika.
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ABSTRAK 

Penelitian ini memaparkan mengenai penelitian perancangan aplikasi pengamanan 

algoritma kriptografi (enkripsi dan dekripsi) yang menerapkan algoritma kunci 

publik asimetri Elgamal. Algoritma Elgamal ini di pilih karena algoritma ini 

merupakan salah satu dari algoritma asimetri yang cukup baru dan yang patennya 

baru dibuka pada tahun 1997. Suatu instansi atau perusahaan-perusahaan saat ini 

pasti memiliki suatu dokumen atau berkas yang tidak boleh di ganggu atau di rusak 

oleh pihak yang tidak bertanggung jawab, oleh sebab itu suatu instansi atau 

perusahaan tersebut pastilah sangat membutuhkan suatu aplikasi sistem untuk 

mengamankan dokumen penting. Dokumen yang banyak digunakan sekarang 

menggunakan dekstop seperti dokumen dari microsoft office, dan tidak sedikit 

pihak yang bertujuan untuk merusak atau mencuri dokumen dari suatu instansi atau 

perusahaan. Untuk itu peneliti ingin merancang suatu aplikasi yang dapat berguna 

bagi pengguna dalam perlindungan dokumen-dokumen yang di anggap perivasi. 

Untuk proses pengembangan sistem ini sendiri peneliti akan menggunakan metode 

RUP (Rational Unified Process) untuk membantu dalam proses penelitian dan 

pengembangan sistem. Hasil perancangan aplikasi ini sangat diharapkan dan 

ditujukan untuk mendasari penelitian-penelitian berikutnya tentang analisis 

algoritma kriptografi asimetri yang khususnnya pada algoritma kunci publik 

elgamal. Selain itu hasil pengembangan ini juga ditujukan untuk pengajaran 

praktikum dalam mata kuliah kriptografi di program studi Informatika.  

 

Kata kunci: Aplikasi, algoritma, asimetri, Elgamal.
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KATA PENGATAR 

 

 

Puji dan syukur kehadirat Allah SWT atas berkat, rahmat dan Karunia-Nya 
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