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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

MOTTO : 

➢ Berusaha lah sekeras apapun, jika Lelah berhenti sejenak, karna 

allah tau batas kemampuan hambanya. 

➢ Jangan dengaran sindiran pedas netizen, karna netizen adalah 

seseorang yang hanya bisa berkomentar hidup orang lain tanpa tau 

fakta aslinya. 

➢ Merendahlah sampai tak ada seseorang pun yang bisa 

merendahkanmu 

➢ Today a reader tomorrow a leader 
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pendikikan dibangku kuliah. 

 Dalam penulisan proposal ini, tentunya masih jauh dari sempurna. Hal ini 

dikarenakan keterbatasnya pengetahuan yang dimiliki. Oleh karena itu dalam 

rangka melengkapi kesempurnaan dari penulisan proposal ini diharapkan adanya 

saran dan kritik yang diberikan bersifat membangun. 
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ABSTRAK 

Penyakit merupakan salah satu penelitian yang sering dilakukan beberapa waktu terakhir 

salah satu penyakit yang diteliti adalah penyakit kusta, dengan kondisi penyakit tersebut 

memiliki dua jenis yang cukup membahayakan seseorang. Hal ini bisa menjadi 

pertimbangan dalam melakukan pemenuhan kebutuhan gizi. penelitian ini menggunakan 

metode Mobile-d yang berbasis Android. data yang digunakan dalam bentuk gizi makanan  

dan merupakan data yang diambil langsung dari Rumah Sakit Kusta Dr. Rivai Abdullah 

Palembang   

 

 

Kata Kunci : Pemenuhan Kebutuhan Gizi, Penyakit Kusta dan mobile-d 
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