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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
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ABSTRACT 

Besemah / Pagaralam as one of the regions in Indonesia which is located in the 
Province of South Sumatra (South Sumatra) which has a regional language called 
Besemah Language. Besemah language is the language used by native Pagaralam 
people or people outside Pagaralam to be able to interact (Effendi, 2019: 1). The 
search requires a system that is easy to do for example through voice technology, 
so users do not need to type a search that is with voice recognition technology. 
Voice recognition technology is currently experiencing rapid development. Voice 
recognition or also known as speaker recognition is designed to recognize who 
the person is talking to. It uses different sound acoustic characters between 
individuals. (Imario, 2017: 2). 

Keywords: Pagaralam Language, Voice Recognition, Speaker Recognition. 
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ABSTRAK 

Besemah/Pagaralam sebagai salah satu daerah di Indonesia yang terletak di 
Provinsi Sumatera Selatan (Sumsel) yang memiliki bahasa daerah yang disebut 
dengan Bahasa Besemah. Bahasa besemah adalah bahasa yang dipakai oleh 
masyarakat asli Pagaralam atau masyarakat luar Pagaralam untuk dapat 
berinteraksi (Effendi, 2019:1). Pencarian tersebut memerlukan sistem yang mudah 
dilakukan misalnya melalui teknologi suara, sehingga pengguna tidak perlu 
mengetikkan pencarian yaitu dengan teknologi voice recognition. Teknologi voice 
recognition saat ini telah mengalami perkembangan yang pesat. Voice recognition 
atau juga dikenal sebagai speaker recognition dirancang untuk mengenali siapa 
orang yang berbicara. Ini menggunakan karakter akustik suara yang berbeda 
antara individu. (Imario, 2017:2). 

Kata kunci: Bahasa Pagaralam, Voice Recognition, Speaker Recogition. 
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