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ABSTRAK 

Pentingnya kriptografi untuk keamanan informasi menuntut perlunya mengenal 

dan mempelajari kriptografi dengan tujuan untuk meminimalisir kebocoran data 

dan kerahasiaan data. Bagi mahasiswa yang mengambil matakuliah kriptografi 

akan mempelajarinya. Oleh karena itu dibuatlah suatu aplikasi simulasi enkripsi 

dan dekripsi sebagai media pembelajaran kriptografi klasik. Pada skripsi ini telah 

dapat dibuat aplikasi simulasi enkripsi dan dekripsi sebagai media pembelajaran 

matakuliah kriptografi. Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan 

dalam perancangan dan pembuatan aplikasi ini adalah metode MDLC(Multimedia 

Development Life Cycle). Aplikasi ini dibuat dengan software Adobe Flash CS6 

Professional. Aplikasi ini merupakan alternatif media pembelajaran untuk 

mengenal cara kerja algoritma kriptografi klasik. Algoritma kriptografi klasik 

yang dibahas yaitu Caesar Cipher dan Affine Cipher. Pada aplikasi ini user dapat 

membaca teori, melihat animasi cipher, melakukan enkripsi dan dekripsi, 

mengerjakan soal quiz.  

Kata Kunci : Aplikasi, Simulasi, Enkripsi, Dekripsi, Caesar Cipher, Affine 

Cipher, Adobe Flash CS 6 Professional. 
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ABSTRACT 

The importance of cryptography for information security requires the need to 

know and study cryptography with the aim of minimizing data leakage and data 

confidentiality. For students who take cryptography courses will study it. 

Therefore, an encryption and decryption simulation application was made as a 

media for classical cryptography learning. In this thesis encryption and decryption 

simulation applications have been made as a media for learning cryptographic 

courses. The software development method used in the design and manufacture of 

this application is the MDLC (Multimedia Development Life Cycle) method. This 

application was created with Adobe Flash CS6 Professional software. This 

application is an alternative learning media to get to know the workings of the 

classic cryptographic algorithm. The classic cryptographic algorithms discussed 

are Caesar Cipher and Affine Cipher. In this application the user can read 

theories, see cipher animations, perform encryption and decryption, work on quiz 

questions. 

 

Keywords : Application, Simulation, Encryption, Decryption, Caesar Cipher, 

Affine Cipher, Adobe Flash CS 6 Professional. 
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