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ABSTRACT 

 

 

           Public transportation which is the mainstay of public transportation such as public transportation 

and buses often makes the passengers less comfortable because of the uncertain number of passengers. To 

overcome the anxiety of prospective public transportation passengers, an application that can inform the 

number of public transport passengers is needed so as to reduce the level of inconvenience of the 

prospective public transport passengers themselves. The Haversine formula is an equation used in 

navigation, which provides a large circle distance between two points on the surface of the sphere (earth) 

based on longitude and latitude. (Gintoro, 2010). The haversine formula is intended so that system users 

can calculate how far we are from an object based on their latitude and longitude. 

 

Keywords: Public Transportation, Angkot, Bus, Haversine, Latitude & Longitude. 
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ABSTRAK 

 

 

Transportasi merupakan komponen utama dalam sistem hidup dan kehidupan. 

Sistem pemerintahan, dan sistem kemasyarakatan. Aplikasi pada penelitian ini 

menggunakan metode haversine yang berhasil membantu driver dan penumpang 

dalam tranportasi penumpang untuk ke tujuan, khususnya terkait pada transportasi 

massal beroda empat seperti angkot dan bus. Di era globalisasi ini kita dituntut 

untuk bisa memanfaatkan perkembangan teknologi yang ada terutama di bidang 

mobile pada jasa transportasi. Adapun, fokus pada penelitian ini ialah 

membangun aplikasi transportasi umum berbasis Android dengan menerapkan 

metode haversine untuk menentukan jarak terdekat antara pengguna dengan 

transportasi umum. Tujuan dari pengembangan sistem ini agar dapat 

mempermudah angkutan masyarakat dengan cara online. Manfaat yang ada pun 

diharapkan khususnya bagi akademisi, penulis, dan pengguna sistem itu sendiri. 

Kebutuhan terhadap moda transportasi yang terus bertambah dari waktu kewaktu, 

mendorong penyediaan kebutuhan transportasi umum seperti angkutan umum dan 

bus harus dipenuhi dengan baik karena kerapkali menjadi andalan transportasi 

masyarakat. Metode Haversine formula adalah metode penentuan jarak terdekat 

antara suatu titik dengan menggunakan persamaan yang digunakan dalam 

navigasi, yang memberikan jarak lingkaran besar antara dua titik pada permukaan 

bola (bumi) berdasarkan bujur dan lintang. (Gintoro, 2010). Metode Haversine 

bertujuan agar pengguna sistem dapat melakukan perhitungan seberapa jarak kita 

terhadap suatu objek berdasarkan latitude dan longitude keberadaan pengguna  

 

Kata kunci: Transportasi Umum, Android, Metode Haversine 
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