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ABSTRACT 

 
Graduates of Vocational High Schools (SMK) in winning employment 
opportunities is getting tighter day by day Vocational Middle School (SMK) 
prepares graduates who are ready to work in their fields. Dewantara Workshop is 
a production unit located in the Vocational High School (SMK) of Tamasiswa 2 
Palembang used as a means for students to become entrepreneurs according to 
their competencies. Dewantara's Workshop has a vision to become the best car 
repair shop through quality service. All types of damage to cars for all brands of 
cars can be done in this workshop with satisfactory results so professionalism is 
needed in terms of customer service. Administrative services in the Dewantara 
workshop still adopt a manual system. This causes the processing of data into 
information needed by the administration is not going well. The problem is caused 
by the administration system that has not been well organized, thus requiring the 
workshop to implement an administrative system that is able to process data 
quickly, accurately, automatically (computerized) and able to store and display 
transaction data related to the administration system so that the information 
generated can be managed with good. From the description of the existing 
problems, the authors are interested in raising this problem into a thesis research 
entitled "Implementation of Dynamic Programming Algorithm to Calculate 
Production Costs at Dewantara Workshop". 
Keyword :Administratio, Iimplemetation, Dynamic Programming Algorithm 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAK 

 

Penelitian yang dilakukan membahas mengenai implementasi algoritma 
Dynamic Programming untuk permasalahanmenghitung biaya produksi  Pada 
bengkel dewantara. Unit produksi/jasa ini dapat menjadi salah satu sumber 
pendanan pendidikan di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). Produksi yang di 
kembangkan  berupa pelayanan pelanggan dalam bentuk bengkel dengan hasil 
yang diharapkan yaitu meningkatkan kualitas pelayanan bengkel sehingga 
dibutuhkan profesionalisme. Salah satu yang belum dicapai adalah manjemen 
sistem administrasi yang belum tertata dengan baik, mengakibatkan sistem 
administrasi tidak relevan. Untuk menerapkan sistemadministrasi yang mampu 
memproses data secara cepat, akurat dan secara otomatis (komputerisasi),  
menyimpan serta menampilkan data transaksi yaitu dalam bentuk aplikasi. 

Hasil uji coba menyatakan bahwa penggunaan algoritma Dynamic 
Programming untuk mendapatkan solusi optimal atas permasalahan administrasi 
perhitungan biaya produksi dan dapat diimplementasikan. Aplikasi ini 
mempermudah pengguna dalam administrasi dan menghitung biaya unit produksi  
pada bengkel dewantara, karena biaya produksi dapat ditentukan dalam waktu 
yang lebih singkat sekaligus lebih akurat dibandingkan dengan administrasi secara 
manual.  
Kata kunci—Knapsack Unit Produksi; Implementasi; Algoritma Dynamic 
Programming; Perhitungan Biaya; Sistem Administrasi. 
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