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ABSTRAK 

Perkembangan kemajuan Ilmu Kedokteran adalah pengetesan buta warna 

menggunakan berbagai metode salah satunya metode HRR atau Hardy-Rand-Rittler 

Pseudoisochromatic. Tes diagnosa buta warna saat ini sangat dibutuhkan bagi dunia 

industri, pendidikan, maupun pemerintah. Hal ini disebabkan oleh ketergantungan 

manusia dalam pekerjaan atau pendidikan yang erat sekali berhubungan dengan warna. 

Pada Tes dengan metode Hardy-Rand-Rittler Pseudoisochromatic, Penderita akan 

diminta untuk melihat beberapa bentuk gambar, seperti segitiga ataupun lingkaran. 

Warna titik itu dibuat sedemikan rupa sehingga orang buta warna tidak akan melihat 

perbedaan warna seperti yang dilihat orang normal.  Di zaman sekarang smartphone 

bukan lagi hal yang sangat langka, dan untuk saat ini sistem operasi Android adalah 

sistem operasi yang paling banyak digunakan. Media lembaran kertas bagi tes dengan 

metode Hardy-Rand-Rittler Pseudoisochromatic pun hanya dapat dilakukan pada 

ruangan bercahaya putih dengan intensitas penerangan yang cukup. Hal ini merupakan 

salah satu dari kelemahan tes menggunakan media lembar kertas, karena jika 

penerangan ruangan tidak sesuai dengan ketentuan standar, maka warna pada media 

tes pun akan berubah. 

 

Kata kunci: Diagnosa, Buta Warna, Android, Hardy-Rand-Rittler 

Pseudoisochromatic 
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ABSTRACT 

The development of the progress of Medical Science is color blind testing using various 

methods, one of them is HRR or Hardy-Rand-Rittler Pseudoisochromatic method. 

Color blind diagnostic tests are currently needed for the world of industry, education, 

and government. This is caused by human dependence on work or education which is 

closely related to color. In the Hardy-Rand-Rittler Pseudoisochromatic method, the 

patient will be asked to look at several shapes of images, such as triangles or circles. 

The color of the dot is made in such a way that the color blind person will not see the 

difference in color as seen by normal people. In today's smartphone is no longer very 

rare, and for now the Android operating system is the most widely used operating 

system. Paper sheet media for tests using the Hardy-Rand-Rittler Pseudoisochromatic 

method can only be done in a white light room with sufficient lighting intensity. This 

is one of the weaknesses of the test using paper sheet media, because if the lighting in 

the room does not comply with the standard provisions, then the color on the test media 

will also change. 

Keywords: Diagnosis, Color Blindness, Android, Hardy-Rand-Rittler 

Pseudoisochromatic 
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