
66 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

 

Sumber Buku : 

Ardianto, Elvinaro dan Lukiati Komala. 2004. Komunikasi Massa: Suatu 

Pengantar. Bandung: P. T. Remaja Rosdakarya. 

Bungin, Burhan. 2008. Sosiologi Komunikasi (Teori paradigma dan diskursus 

teknologi komunikasi di masyarakat). Jakarta. Prenada Media Grup 

Effendy, O. U. 2003. Ilmu Komunikasi Teor idan Praktek. Cetakan kesembilan 

belas. Bandung: PT.Remaja Rosdakarya. 

Kriyantono, Rachmat. 2009. Teknik Praktis Riset Komunikasi. Jakarta. Kencana 

Prenada Media Group. 

Moleong. J. Lexy. 2006. Metodologi Penelitian Kualitatif. Bandung. Rosdakarya. 

Morissan. 2013. Teori Komunikasi Individu Hingga Massa. Jakarta : Kencana 

Prenada Media Group. 

Mulyana, Deddy. 2010. Ilmu Komunikasi Suatu Pengantar. Bandung : PT.Remaja 

Rosdakarya. 

Pawito. 2007. Penelitian Komunikasi Kualitatif. Yogyakarta. LKIS 

Robbins, Stephen P. Judge, Timothy A. 2008. Perilaku Organisasi, Jakarta: 

Salemba Empat. 

Sugiyono. 2015. Memahami Penelitian Kualitatif : Bandung. Alfabeta 

Sobur A. 2003 . Psikologi umum. Bandung. Pustaka Setia.  

West, Turner. 2012. Pengantar Teori Komunikasi Analisis dan Aplikasi Edisi 3 

Buku 1. Jakarta. Salemba Humanika. 

Jurnal : 

Yohanes Rikky Dwi Santoso; Jusuf Tjahjo Purnomo.2017. Hubungan Kecanduan 

Game Online Terhadap Penyesuaian Sosial Pada Remaja. 

Hardiyansyah Masya, Dian Adi Candra. 2016. Faktor-Faktor Yang 

Mempengaruhi Perilaku Gangguan Kecanduan Game Online Pada Peserta 



67 
 

Didik Kelas X  Di Madrasah Aliyah Al Furqon Prabumulih  Tahun 

Pelajaran 2015/2016. IAIN Raden Intan Lampung. 

Okto Dinata.2017. Hubungan Kecanduan Game Online Clash Of Clans Terhadap 

Perilaku Sosial. Universitas Riau. 

Mohd. Rafiq.2012. Dependency Theory(Melvin L. DeFleur dan Sandra Ball 

Rokeach). IAIN Sumatera Utara. 

Internet : 

Diakses pada 28 juni 2019. 

http://jurnal.wima.ac.id/index.php/KOMUNIKATIF/article/view/923 

Diakses pada 30 juni 2019.  

(http://blog.dimensidata.com/inilah-dampak-positif-dan-negatif-bermain-

game/)  

Diakses pada 30 Agustus 2019 (https://pakarkomunikasi.com/teori-sor) 

 

http://jurnal.wima.ac.id/index.php/KOMUNIKATIF/article/view/923
http://blog.dimensidata.com/inilah-dampak-positif-dan-negatif-bermain-game/
http://blog.dimensidata.com/inilah-dampak-positif-dan-negatif-bermain-game/

