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ABSTRAK 

Dalam jaringan komputer pada serangan apa pun, baik dari luar jaringan kompilasi 

administrator juga berfungsi dari dalam jaringan itu sendiri. Ada beberapa serangan 

yang tidak dapat dilakukan oleh sistem keamanan jaringan. Penelitian ini bertujuan 

untuk membuat sistem pemberitahuan ponsel cerdas yang ditemukan untuk 

menemukan serangan yang memerlukan tindakan administrator di jaringan komputer. 

Sistem yang dibangun menggunakan Snort sebagai Intrusion Detection System yang 

berfungsi melindungi semua aktivitas yang terjadi di jaringan, sehingga serangan 

dapat ditemukan yang memerlukan tindakan administrator, maka notifikasi akan 

dikirim ke administrator, MyIDSNotifier sebagai notifikasi terkait dengan 

administrator , setelah sistem ini digunakan, sistem ini dapat mengaktifkan kegiatan 

jaringan yang dilakukan di Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kota Palembang. 

  

Kata kunci: Keamanan jaringan, Notifikasi Smartphone, Intrution Detection 

System 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACK 

In a computer network at any attack, both from outside the network the compilation 

of administrators also works from within the network itself. There are several attacks 

that cannot be carried out by a network security system. This study aims to create a 

smartphone notification system that is found to find attacks that require administrator 

action on a computer network. The system built using Snort as an Intrusion Detection 

System that functions to protect all activities that occur in the network, so that attacks 

can be found that require administrator actions, then notifications will be sent to the 

administrator, MyIDSNotifier as a notification related to the administrator, after this 

system is used, the system this can activate the network activities carried out at the 

Office of Culture and Tourism of the City of Palembang. 

 

Keywords: Network security, Smartphone Notification, Intrution Detection System 
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