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ABSTRAK 

 

Sebagai bagian dari kepariwisataan pada umumnya, wisata alam juga tidak 

terlepas dari persoalan penentuan alternatif tujuan dan tempat singgah yang sesuai 

dengan harapan. Dalam Pemilihan obyek pariwisata biasanya didapat berdasarkan 

informasi yang diterima dari media elektronik. Jarak dan waktu ke objek 

pariwisata terkadang selalu menjadi pertimbangan wisatawan.Dalam 

pengembanganya pemanfaatan algoritma Genetika (GA) dapat di terapkan pada 

sebuah sistem Rekomendasi. Dimana Menurut Widodo (2012) Algoritma 

Genetika merupakan algoritma yang terinspirasi dari teori evolusi Darwin, yang 

menyatakan bahwa kelangsungan hidup suatu makhluk dipengaruhi oleh aturan 

yang kuat adalah yang menang. Tujuan diadakannya penelitian ini adalah 

Merancang dan membangun sistem Rekomendasi pemilihan objek wisata alam di 

provinsi Sumatera Selatan yang menerapkan algoritma genetika dalam 

mempromosikan informasi kepada masyarakat dalam memperoleh informasi 

kebudayaan dan pariwisata di Sumatera Selatan secara online. Tolak ukur pada 

pembahasan ini  yaitu: Bagaimana merancang dan membangun suatu sistem 

Rekomendasi pemilihan objek wisata alam di provinsi Sumatera Selatan dengan 

menerapkan algortima Genetika pada sistem dalam memilih objek wisata. Batasan 

permasalahan penelitian ini yaitu, yang menjadi batasan masalah yaitu Sistem 

rekomendasi ini dibuat dengan ruang lingkup hanya wisata alam di Sumatera 

Selatan. Dengan adanya sistem  ini dapat membantu pihak Dinas Provinsi 

Sumatera Selatan mempromosikan lebih luas objek wisata alam yang ada di 

Sumatera Selatan. Untuk membangun perangkat lunak ini menggunakan Metode 

protype. 

Kata Kunci : Algoritma Genetika, Metode Prototype, sistem, rekomendasi, Wisata 

Alam. 
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ABSTRACT 

 

As part of tourism in general, nature tourism is also inseparable from the problem 

of determining alternative destinations and places to stay in accordance with 

expectations. In the selection of tourism objects are usually obtained based on 

information received from electronic media. Distance and time to tourism objects 

are sometimes always taken into consideration by tourists. In its development the 

use of Genetic Algorithms (GA) can be applied to a Recommendation system. 

Where According to Widodo (2012) Genetic Algorithm is an algorithm inspired 

by Darwin's theory of evolution, which states that the survival of a creature 

affected by strong rules is the one who wins. The purpose of this research is to 

design and build a system of natural tourism object selection in the province of 

South Sumatra that applies genetic algorithms in promoting information to the 

public in obtaining cultural and tourism information in South Sumatra online. 

Benchmarks in this discussion are: How to design and build a system of natural 

tourism object selection in the province of South Sumatra by applying the Genetic 

algorithm in the system for selecting attractions. The limitation of this research 

problem is, the limitation of the problem is that this recommendation system is 

made with the scope of only natural tourism in South Sumatra. With this system, 

it can help the South Sumatra Provincial Office promote a wider range of natural 

attractions in South Sumatra. To build this software using the Protype method. 

Keywords: Genetic Algorithm, Prototype Method, system, recommendations, 

Nature Tourism. 
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