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ABSTRAK 

Departemen IT terutama pada bagian IT infrastruktur jaringan pada PT. Pupuk 

Sriwidjaja Palembang menghadapi permasalahan. Saat ini banyak jaringan 

komputer yang berevolusi dikembangkan, hampir dari semua aspek jaringan 

komputer. Sekarang ada beberapa metode dalam membuat sebuah jaringan 

komputer. Yang pasti jaringan yang paling cepat yang akan digunakan dalam 

membuat satu jaringan. Dari beberapa metode penullis akan membuat Penerapan 

dan Simulasi Protokol Routing Border Gateway Protokol (BGP) DAN Open 

Shortest Path First (OSPF) dengan metode Redistribute pada Jaringan Backbone 

DI PT PUSRI. Redistribution adalah metode routing yang digunakan untuk 

meredistribusikan atau meneruskan suatu routing ke routing yang lain agar dapat 

saling menukarkan attau menadvertise routing table masing-masing. 
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