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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur penulis sampaikan kehadirat Allah swt. karena telah memberi 

kesehatan dan karunianya sehingga penulis dapat menyelesaikan praktek lapangan 

dan dapat pula menyelesaikan laporan ini. 

Setelah mengalakukan  Praktek Kerja Lapangan yang dimulai pada tanggal 

15 Juni 2020 – 15 Juli 2020 di Komplek Perumahan Buchori Rachman di Kota 

Palembang, banyak pengalaman-pengalaman yang baru diperoleh baik, buruk, 

suka-duka, pahit, manis, serta halangan dan rintangan telah penulis lalui semua 

hal itu memberikan pengaruh sekalipun latihan pada diri sendiri pribadi penulis 

dalam rangka proses pendewasaan. 

Dalam pelaksanaan Praktek Kerja Lapangan  selama 1 Bulan ini penulis 

dengan segala kerendahan hati ingin mengucapkan terimakasih yang sebesar-

besarnya atas bantuan berupa dorongan, semangat dan bimbingan kerja sama dari 

berbagai pihak yaitu kepada : 

1. Ibu Rektor Universitas Bina Darma Palembang Dr. Sunda Ariana, M. Pd., 

M. M. 

2. Dekan Ilmu Komunikasi, Prof. Hj. Isnawijayani, Ph. D selaku dosen 

pembimbing yang telah membimbing, mengarahkan dan memotivasi 

penulis dalam penyusunan laporan Praktik Kerja Lapangan. 

3. Dr. Desy Misnawati, S. Sos., M.I.Kom. selaku Kepala Program Studi yang 

selalu memberikan arahan, bimbingan serta motivasi dan dukungan. 

4. Dr. Ir. Hj. Ratu Mutialela Caropeboka, M.S (Dekan Fakultas Ilmu 

Komunikasi S2) 

5. Pihak-pihak terkait yang telah membantu proses penyusunan laporan ini. 
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Akhir kata, semoga amal ibadah yang telah diberikan berupa bantuan, saran, 

bimbingan, motivasi kepada penulis mendapat rahmat dan hidayah dari Allah swt. 

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan laporan Praktik Kerja Lapangan ini 

masih banyak terdapat kekurangan. Untuk itu, kritik dan saran yang bersifat 

membangun demi tercapainya kesempurnaan laporan penelitian ini sangat 

diharapkan. Akhirnya, semoga laporan ini bermanfaat bagi kita semua. Aamiin. 

 

 

Palembang, 24 Maret 2021 

                                                                          

                                                                           

   Penulis, 
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