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BAB I 

PENDAHULUAN  

    Latar Belakang 

Kuliah Kerja Praktek merupakan salah satu syarat dan salah satu mata 

kuliah wajib dalam program penyelesaian kurikulum di Jurusan Teknik 

Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Bina Darma. Sebagai dasar 

pembekalan ilmu berupa praktek lapangan dan penerapan ilmu-ilmu yang telah di 

dapat selama masa perkuliahan, juga sebagai pengalaman pribadi kedepannya 

bagi mahasiswa. 

Secara khusus diharapkan dapat menambah wawasan mahasiswa dalam 

pemahaman tentang lapangan kerja yang lebih baik, sehingga selanjutnya 

mahasiswa dapat membuat sebuah perencanaan, implementasi dan mencari solusi 

masalah di lapangan serta mampu memberikan penyelesaian dari kekurangan 

yang ditemukan pada saat berada di lapangan. 

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selata merupakan 

kantor pemerintah yang menaungi dan mengatur permasalahan mengenai aspek 

kebudayaan dan potensi destinasi pariwisata yang berada di kabupaten atau kota 

di Sumatera Selatan.Hal ini mendorong adanya pendataan setiap nilai-nilai 

kebudayaan yang terdapat di masing-masing daerah guna menghindari terjadinya 

pengakuan sepihak terhadap keberagaman budaya yang terdapat di daerah 

Sumatera Selatan.Terdapat berbagai macam barang inventaris yang di berikan 

oleh pemerintah pusat kepada Dinas Kebudayaan Dan Pariwisata Provinsi 

Sumatera Selatan sebagai sarana dan prasarana. 

Monitoring inventaris barang di lingkungan Dinas Kebudayaan dan 

Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan merupakan suatu kegiatan yang rutin 

dilakukan oleh petugas,Monitoring Inventaris Barang dilakukan setiap bulan 

kepada pihak pusat untuk mengetahui kondisi barang yang ada.Dinas Kebudayaan 

dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan belum memiliki sistem yang 

terintegritas dan tersetruktur dengan baik dalam peroses monitoring barang yang 



  

 

ada di setiap ruangan, artinya semua peroses monitoring dilakukan secara manual 

yaitu petugas membagikan surat edaran yang berisikan form data barang 

inventaris yang berada di masing- masing ruangan, kemudian petugas yang ada di 

ruangan mengisi form tersebut secara manual dan setelah selesai di isi  kemudian 

di berikan kembali  kepada admin yang mengatur inventaris barang. 

Adanya sistem yang dilakukan secara manual ini memiliki dampak yang 

kurang baik terhadap kualitas dan efektifitas informasi yang ada, Dalam peroses 

monitoring mulai dari peroses yang lama, arsip yang tersimpan kurang baik  

Dari uraian di atas Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Sumatera 

Selatan membutuhkan sistem yang dapat mengakomodasi untuk memudahkan 

peroses pendataan barang yang di gunakan untuk peroses monitoring barang yang 

lebih terintegritas dengan baik dalam hal ini penulis akan membangun “ Sistem 

Monitoring Inventaris Barang di Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi 

Sumatera Selatan” dalam melaksanakan peroses kuliah kerja peraktek  

Fungsi dan manfaat yang dapat dirasakan dari sistem yang dirancang ini 

adalah untuk memudahkan kegiatan pendataan barang agar lebih efektif dan 

efisien secara terintegritas dengan baik  dalam peroses monitoring inventaris 

barang yang ada di ruangan di Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi 

Sumatera Selatan .  

    Tujuan Magang 

Pelaksanaan Kuliah Kerja Peraktek atau Magang ini memiliki tujuan 

antara lain: 

 . Untuk memberikan pengetahuan mengenai dunia kerja yang tidak ada 

dalam mata kuliah kampus. 

 . Merancang aplikasi basis data untuk mempermudah peroses saat 

monitoringinventaris barang yang ada di ruangan. 

    Manfaat Magang  



  

 

Memberikan gambaran mengenai design dan rancangan sistem serta solusi 

untuk membantu peroses monitoing inventaris barang yang ada di setiap ruangan 

dengan lebih efektif dan efisien. 

    Batasan Masalah  

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah : 

 . Aplikasi ini hanya mengelola data inventaris barang yang ada di ruangan 

dinas Kebudayaan Dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan. 

 . Pengolahan datanya yaitu memasukkan data, mengubah data, menghapus 

data dan mencari data. 

 . Aplikasi ini memberikan informasi tentang data barang yang inventaris 

yang bisa dilihat dalam mentuk tabel. 

 . Sistem yang di rancang merupakan aplikasi berbasis Web. 

 

    Rumusan masalah  

Bagaimana merancang dan membuat aplikasi basis data untuk 

memudahkan dalam peroses monitoring inventaris barang di setiap ruangan di 

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

BAB II 

GAMBARAN UMUM TEMPAT MAGANG 

    Sejarah Instansi / Perusahaan  

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan pertama kali 

dikenal dengan Dinas Pariwisata, Pos dan Telekomunikasi yang saat itu 

bergabung dengan Dinas Pariwisata, Pos dan Telekomunikasi pertama 

Beralamatkan di jalan rajawali yang saat itu masih bergabung dengan kantor 

swasta lainnya. Dinas Pariwisata, Pos, dan Telekomunikasi sendiri sudah ada 

sejak tahun      didirikan berdasarkan peraturan daerah yang ada pada saat itu. 

Sejak tahun     , kantor Dinas Pariwisata, Pos dan Telekomunikasi di 

pindahkan di jaln Demang Lebar Daun. Akan tetapi struktur organisai kantor 

berjalan seperti sedia kala. Sejak tahun      Dinas Pariwisata, Pos dan 

Telekomunikasi berubah menjadi kanwil II Departemen Pariwisata, Pos dan 

Telekomunikasi Provinsi Sumatera Selatan. 

Semenjak reformasi orde baru tahun     , Departemen Pariwisata, Pos 

dan Telekomunikasi berganti nama menjadi Dinas Pariwisata pada akhir tahun 

    . Dinas Pariwisata kembali mengganti namanya yaitu Badan Pariwisata 

menjadi Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan. Perubahan 

nama yang di lakukan dari keputusan pusat yang mengatur system kerja dan 

instansi pemerintah sampai dengan sekarang.   

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata merupakan sebuah unsur pelaksana 

pemerintah daerah dalam bidang kebudayaan dan kepariwisataan. Dinas 

Kebudayaan dan pariwisata ini dipimpin oleh seorang Kepala Dinas yang berada 

di bawah dan bertanggungjawab kepada Gubernur Daerah. Provinsi Sumatera 

Selatan memiliki banyak tempat pariwisata dan budaya yang harus di lestarikan 



  

 

dan di kembangkan menjadi objek yang akan memberikan sumbangan yang nyata 

sebagai pendapatan daerah sebagai unsur penunjang pendapatan daerah. 

 

    Tugas dan Fungsi Dinas Kebudayaan dan Pariwisata  

Tugas dan Fungsi dari Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi 

Sumatera Selatan adalah sebagai berikut : 

a. Penyusunan dan penetapan kebijakan di bidang pengembangan 

destinasi pariwisata, pengembangan pemasaran pariwisata, 

pengembangan industri dan ekonomi kreatif, pengembangan budaya 

dan pengkajian budaya; 

b. Pengkoordinasian dan sinkronisasi pelaksanaan kebijakan di bidang 

pengembangan infrastruktur dan destinasi pariwisata, pengembangan 

pemasaran pariwisata, pengembangan industri dan ekonomi kreatif, 

pengembangan budaya dan pengkajian budaya; 

c. Pelaksanaan kebijakan di bidang pembangunan dan perintisan daya 

tarik wisata dalam rangka pertumbuhan destinasi pariwisata nasional 

dan pengembangan daerah serta peningkatan kualitas dan daya saing 

pariwisata; 

d. Pelaksanaan pembinaan sumber daya manusia dan supervisi atas 

pelaksanaan urusan pemerintahan di bidang pengembangan destinasi 

dan industri pariwisata, pengembangan pemasaran pariwisata 

mancanegara, pengembangan pemasaran pariwisata nusantara serta 

pengembangan kebudayaan; 

e. Pembinaan dan pemberian dukungan administrasi di lingkungan Dinas 

Kebudayaan dan Pariwisata; 

f. Pengkoordinasian penatausahaan, pemanfaatan dan pengamanan 

barang milik negara/daerah; 

g. Pengawasan atas pelaksanaan tugas di lingkungan Dinas Kebudayaan 

dan Pariwisata; dan 



  

 

h. Pelaksanaan tugas kedinasan lainnya yang diberikan oleh Pimpinan. 

 

 

 

    Setruktur Organisasi Dinas Kebudayaan dan Pariwisata 

Susunan Organisasi Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Sumatera 

Selatan adalah: 

a. Kepala Dinas . 

b. Sekretariat, membawahi : 

 . Subbagian Perencanaan, Evaluasi dan Pelaporan. 

 . Subbagian Keuangan. 

 . Subbagian Umum dan Kepegawaian. 

c. Bidang Destinasi, membawahi : 

 . Seksi Daya Tarik Wisata. 

 . Seksi Sumber Daya Manusia dan Ekonomi Kreatif. 

 . Seksi Usaha Kepariwisataan. 

d. Bidang Pengembangan Pemasaran, membawahi : 

 . Seksi Pemasaran Luar Negeri; 

 . Seksi Pemasaran Dalam Negeri; 

 . Seksi Analisa Pasar; 

e. Bidang Kebudayaan, membawahi :   

 . Seksi Sejarah dan Kepurbakalaan; 

 . Seksi Nilai Budaya dan Bahasa Daerah; 

 . Seksi Atraksi Budaya dan Film; 

f. Bidang Dokumentasi dan Publikasi Budaya, membawahi : 

 . Seksi Pengelola Data Budaya; 

 . Seksi Pengkajian dan kerjasama Budaya; 

 . Seksi Publikasi Budaya; 

g. Unit Pelaksana Unit Dinas ( UPTD ); 

h. Kelompok Jabatan Fungsional. 



  

 

 

 

 

 



  

 

 

 Gambar     Susunan Organisasi 

 



  

 

    Visi dan Misi  

 Dinas Kebudayaan dan Pariwsata Provinsi Sumatera Selatan mempunyai 

visi dan misi sebagai berikut : 

a. Visi 

Visi Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan “ 

SumateraSelatan menjadi destinasi budaya dan wisata yang maju dan sejahtera 

“ 

b. Misi  

 ) Melindungi, memelihara dan memanfaatkan peninggalan sejarah dan 

kepurbakalaan Sumatera Selatan  

 ) Mengembangkan dan melestarikan keragaman budaya, seni, dan film di 

Sumatera Selatan. 

 ) Meningkatkan citra Sumatera Selatan sebagai destinasi wisata yang 

kondusif. 

 ) Meningkatkan citra Sumatera Selatan melalui promosi pemasaran 

dalam dan luar negeri. 

 ) Meningkatkan daya tarik wisata Sumatera Selatan sebagai destinasi 

pariwisata unggulan di Indonesia  

 ) Meningkatkan kuantitas dan kualitas Sumber Daya Manusia bidang 

kebudayaan dan kepariwisataan. 

 ) Meningkatkan pengembangan kebudayaan dan pariwisata bagi 

pertumbuhan ekonomi masyarakat Sumatera Selatan. 



   

 

BAB III 

KEGIATAN KULIAH KERJA LAPANGAN  

 

    Hasil Kegiatan  

Hasil dari kegiatan Kuliah Kerja Peraktek yang telah dilakukan selama 

tiga bulan di Dinas Kebudayaan Dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan yang 

dimulai dari tanggal    Januari      sampai    April      yang beralamatkan di 

jalan Demang Lebar Daun. Selama magang penulis mendaapat banyak ilmu dan 

pengalaman kerja yang belum di dapatkan sebelumnya dari teori selama di dunia 

perkuliahan. Penulis ditempatkan di tiga bidang divisi yang berbeda yang di gilir 

secara bergantian dengan peserta yang lain selama tiga minggu sekali. 

Selama peroses Kuliah Kerja Peraktek dihasilkan beberapa pokok kegiatan 

yang telah dilaksanakan, dari kegiatan – kegiatan yang telah dilakukan, penulis 

diberi penjelasan oleh pembimbing lapangan untuk membuat sebuah sistem yang 

dapat digunakan untuk membantu dan mempermudah peroses monitoring 

inventaris barang yang ada di Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi 

Sumatera Selatan.   

    Landasan Teori 

      Sistem  

Secara sederhana Sistem merupakan sekelompok elemen yang 

saling berhubungan atau berinteraksi hingga membentuk satu persatuan. 

Konsep umum sistem adalah beberapa komponen yang saling 

berhubungan satu dengan yang lain dan saling bekerja sama untuk 

mencapai suatu tujuan dengan menerima input dan menghasilkan output 

dengan peroses yang teratur.(Indrajani,     ). 

      Informasi 

Informasi merupakan hasil dari pengolahan data mentah atau data 

yang telahdiklasifikasi atau diinterpretasi untukdigunakan dalam proses 



   

 

pengambilan keputusan.Sistem pengolahan mengolah data 

menjadiinformasi atau mengolah data daribentuk tak berguna menjadi 

berguna bagi yangmenerimanya. Nilai informasi berhubungandengan 

keputusan. Nilai informasi dilukiskanpaling berarti dalam konteks sebuah 

keputusan.Bila tidak ada keputusan, maka informasimenjadi tidak 

diperlukan. Keputusan dapat berkisar dari keputusan berulang 

sederhanasampai keputusan strategis jangka panjang(Sutabri,     ) 

      Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan suatu sistem didalam suatu organisasi 

yang membantu mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian 

untuk mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat manajerial 

dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan 

laporan-laporan yang diperlukan agar dapat membantu untuk 

memepermudah dalam memperoleh informasi. (Sutabri,     ). 

      PHP 

PHP merupakan singkatan dari “Hypertext Preprocessor”, yang 

merupakan sebuah bahasa scripting yang terpasang pada HTML untuk 

membuat website yang din amis. PHP merupakan server side scripting 

yaitu sintak dan perintahperintah PHP akan dieksekusi di server kemudian 

hasilnya baru ditampilkan ke browser dalam format HTML. PHP bersifat 

open source sehingga source code nya dapat diubah-ubah dan dapat 

didistribusikan dengan bebas (Dahlan,     ) 

      MySQL 

MySQL Merupakan RDBMS yang cepat dan mudah digunakan, serta 

sudah banyak digunakan untuk berbagai kebutuhan. MySQL dikembangkan oleh 

MySQL AB Swedia. (Enterprise,     ). 

MySQL merupakan salah satu jenis database serveryang banyak 

digunakan untuk membangun aplikasi berbasis web yang menggunakan 

database sebagai pengelolaan datanya. (Arief,     ) 



   

 

    Hasil Dan Pembahasan  

      Analisis Sistem 

 . Analisis kegiatan yang Berjalan  

Dari hasil analisis yang telah di lakukkan dalam peroses 

monitoring inventaris barang yang ada di ruang dapat di gambarkan dalam 

peroses bisnis sebagai berikut : 

 
Gambar     Alur kegiatan yang berjalan  

Berdasarkan hasil analisis di atas maka pada sistem yang akan di 

rancang akam memberikan beberapa perubahan yaitu : 

  . Peroses monitoring di buat dalam bentuk aplikasi berbasis Web. 

  . Ada peroses pada masing-masing petugas dan admin. 

 . Ada fasilitas untuk petugas sebagai pengelola inventaris barang di 

ruangan dan admin sebagai petugas yang mengatur seluruh inventaris 

barang. 

 . Analisis Sistem yang di rancang  

Secara garis besar peroses sistem monitoring yang akan di rancang 

adalah sebagai berikut : 
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Gambar     Peroses Bisnis rancangan sistem berdasarkan petugas   

 

Pada sistem yang di rancang ini dari segi petugas dapat 

melakukkan login ke dalam sistem,petugas dapat memilih menu sesuai 

dengan ruangan yang akan di lakukkan pendataan barang inventaris, di 

dalam menu tersebut ada informasi tentang data yang ada dan terdapat 

beberapa aktifitas yang dapat di lakukkan oleh petugas, seperti menambah 

data, mengubah data, dan menghapus data, petugas juga dapat mencetak 

data guna untuk di berikan kepada admin dalam bentuk laporan. 

Gambar  .  Peroses Bisnis rancangan sistem berdasarkan admin 

 

Pada sistem yang di rancang ini dari segi Admin dapat melakukkan 

login ke dalam sistem, Admin  dapat memilih menu sesuai dengan ruangan 

yang akan di lihat data inventaris barang yang telah di input oleh petugas 

di ruangan, di dalam menu tersebut ada informasi tentang data yang ada 

dan terdapat beberapa aktifitas yang dapat di lakukkan oleh Admin, seperti 

 

 



   

 

mencari data untuk mengevaluasi data yang telah di inputkan  dan 

mencetak data apabila di perlukan. 

 

      Perancangan Sistem 

 . Use Case 

Use Case Diagram merupakan gambaran grafis dari beberapa atau 

semua actor, use case, dan interaksi yang memperkenalkan suatu sistem 

atau suatu teknik perancangan sistem. Use case diagram tidak menjelaskan 

secara detil tentang penggunaan use case, tetapi hanya memberi gambaran 

singkat hubungan antara use case, 14ndus, dan sistem. (Aditya 

Rahmatullah Pratama,     )s 

 

 

Gambar     Use Case 

Dalam penelitian ini, user terdiri dari   aktor, yaitu Petugas di 

ruangan dan admin. Petugas di ruangan dapat login dan mengelola data 

barang yang ada , yaitu bisa menambah data apabila ada barang yang baru, 

mencari data apabila ada data barang tertentu yang ingin di cari, ubah data 

https://www.codepolitan.com/coder/aditya90654387
https://www.codepolitan.com/coder/aditya90654387


   

 

yaitu untuk mengubah data barang yang sudah ada agar sesuai dengan 

kondisinya, hapus data yaitu untuk menghapus data barang yang sudah 

tidak ada di ruangan, logout apabila petugas akan keluar dari sistem, 

informasi barang yaitu petugas juga bisa melihat data barang yang terdata, 

cetak data apabila petugas memerlukan sebagai arsip. Sementara 

Admindapat login, mencari data barang tertentu, menlihat informasi 

barang, dan mencetak barang, admin tidak dapat merubah data, 

menghapus data maupun menambah data. 

 

 . Context Diagram 

 

Gambar    Context Diagram 

Berdasarkan Context Diagram di atas petugas di ruangan 

melakukkan input data, ubah data, hapus data, dan cetak data inventaris 

barang ke dalam sistem monitoring inventaris barang yang telah 

dirancang, dari sistem tersebut Admin dapat melihat langsung data barang 

yang telah di inputkan dan juga dapat mencari dan mencetak data barang. 

 . Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram( ERD ) Merupakan salah satu bentuk 

pemodelan basis data yang utama dan  yang sering digunakan dalam 

pengembangan sistem informasi dan yang akan membantu mengorganisasi 

dalam suatu proyek kedalam entitas-entitas dan akan menentukan 

hubungan antar entitasyang dilengkapi dengan atribut.(Simarmata,     ) 



   

 

  

Gambar     Entity Relationship Diagram 

Pada Entity Relationship Diagram ini Entity Petugas ruangan 

memiliki atribut Password dan username yang berelasi dengan entity Tb_ 

barangdengan cardinality one to one, pada entity Tb_barang ini lah seluruh 

data inventaris barang tersimpan, pada entity ini berisi atribut 

Nama_barang, merek, no_seri, ukuran, bahan, Tahun_beli, kode, jumlah 

dan harga , dengan kode sebagai primary kay. Pada entity Tb_ barang 

berelasi dengan entity Admin dengan cardinality many to one dan atribut 

pada entity Admin adalah Username dan password. 

 



   

 

      Tampilan  

 . Login  

 

Gambar  .  Halaman menu login 

Halaman Menu login adalah proses untuk mengaksesdengan 

memasukkan username dan password, supaya mendapatkan hak akses 

masuk ke dalam aplikasi. User yang mendapatkan hak akses untuk 

melakukan login adalah admin dan petugas di ruangan, hak akses antara 

admin dan petugas di ruangan memiliki username dan password yang 

berbeda untuk menjaga agar lebih aman. 

 . Dashboard 

 

Gambar     Tampilan Dashboard 



   

 

Seletah melakukan Login maka akan masuk ke tampilan 

Dashboard, pada tampilan dashboard berisi beberapa informasi yang ada 

pada Dinas Kebudayaan Dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan, 

halaman dashboard ini berfungsi untuk memberikan informasi awal secara 

umum mengenai Dinas Kebudayaan Dan Pariwisata Provinsi Sumatera 

Selatan seperti fungsi dan tugas dari dinas tersebut maupun masing-

masing divisi yang ada dan informasi tentang visi dan misi. 

 

 . Tampilan Informasi Barang 

 

Gambar     Tampilan Informasi 

Pada Tampilan Informasi barang ini beisi informasi tentang data 

inventaris barang yang ada di setiap ruangan yang ada di Dinas 

Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan. Halaman ini berisi 

informasi mengenai nama barang, merek, nomor seri, bahan, tahun beli, 

kode, jumlah, harga, dan konsisi barang yang berfungsi untuk 

mempermudah Admin saat melakukkan monitoring inventaris barang yang 

ada di ruangan. 

 

 

 

 



   

 

 

 . Tampilan Tambah Data 

 

Gambar      Tampilan Tambah Data 

Pada tampilan tambah data berisi form untuk tempat menambahkan 

data, pada tampilan ini berfungsi untuk Petugas di ruangan dapat 

menambahkan data barang yang baru atau yang belum terinputkan 

kedalam sistem dan otomatis akan tersimpan dan tampil di layar informasi 

barang. 

 

 . Tampilan Ubah Data 



   

 

 
Gambar  .   Tampilan Ubah Data 

Pada tampilan ubah data barang merupakan bagian dari aksi yang 

berisikan form data yang sudah ada dan kemudian dapat diubah, fungsi 

pada tampilan ini adalah di gunakan untuk mengubah kondisi barang yang 

masih ada di ruangan , seperti perubahan kondisi barang. 

 

 . Tampilan Hapus Data  

 

Gambar  .   Tampilan Hapus Data  

Pada Tampilan Hapus Data ini adalah bagian dari Aksi, Hapus data  

berfungsi untuk menghapus data yang barangnya sudah tidak ada lagi di 



   

 

ruangan atau apabila sudah tidak di butuhkan lagi datanya, sehingga tidak 

menjadi penumpukkan data didalam sistem. Sebelum data terhapus sistem 

akan meminta konfirmasi terlebih dahulu apakah benar akan menghapus 

data, jika memilih ok maka data dalam sistem akan terhapus tapi juka 

memilih cancel maka data tidak jadi terhapus. 

 

 

 

 

 

 .  Halaman Cari Data  

 

Gambar      Tampilan Cari Data  

Pada Tampilan Cari data ini berisi informasi data barang yang ada di 

ruangan yang berfungsi untuk mencari data barang tertentu yang akan dicari oleh 

admin atau pun petugas yang ada di ruangan, sehingga dapat memeprsingkat 

waktu agar lebih efisien. Setelah mengetik data barang yang akan di cari maka 

akan langsung muncul data barang tersebut pada sistem. 

 

 



   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BAB IV 

PENUTUP 

 

    Kesimpulan 

 Berdasarkan dari pembahasan penulis dapat menarik kesimpulan Sebagai 

Berikut : 

 . Sistem informasi inventaris barang yang telah dibuat ini, telah mampu 

memberikan kemudahan dari pihak petugas di ruangan sebagai petugas yang 

bertanggung jawab untuk mendata barang inventaris yang ada di ruangan dan 

admin sebagai petugas pengelola Inventaris Barang di Dinas Kebudayaan dan 

Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan, sehingga informasiyang diberikan cepat 

dan tidak membutuhkan waktu yang lama dibandingkan dengan system yang 

manual. 

 . Sistem yang telah dibuat ini, sudah terintegrasi dengan baik dan siap digunakan 

oleh admin untuk mengolah data inventaris barang yang ada di Dinas Kebudayaan 

dan Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan. 

    Saran 



   

 

Untuk pengembangan lebih lanjut dan penyempurnaan dari sistem 

monitoring inventaris barang di Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi 

Sumatera Selatan, yang telah di buat maka terdapat saran sebagai berikut : 

 . Perlu menambahkan beberapa informasi yang ada di Dinas Kebudayaaan dan 

Pariwisata Provinsi Sumatera Selatan diberikan dari aplikasi lebih lengkap dan 

akurat ke penggunanya. 

 . Aplikasi yang dibuat  pada penelitian ini berupa desktop, maka  pengembangan 

penelitian selanjutnya dapat dijalankan pada aplikasi berplatform android untuk 

mendukung revolusi23ndustry    . 
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