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ABSTRAK 
  

Cryptocurrency adalah mata uang digital dimana transaksi dapat dilakukan 

dengan transaksi online, tidak seperti mata uang umum Cryptocurrency 

dirancang beradasarkan Kriptografi, Bitcoin adalah salah satu jenisnya. 

Karakteristik unik Bitcoin adalah fluktuasi harga harian dan selalu berubah 

setiap hari sehingga diperlukan prediksi yang bagus sebelum melakukan 

transaksi. Pada penelitian ini kami menggunakan model hybrid yaitu Long Short 

Term Memory (LSTM) dan Convolutional Neural Network (CNN), LSTM merupakan 

salah satu metode yang dapat menyimpan informasi terhadap pola-pola pada 

data. LSTM dapat mempelajari data mana saja yang akan disimpan dan data mana 

saja yang akan dibuang, karena pada setiap neuron LSTM memiliki beberapa 

gates yang mengatur memori pada setiap neuron itu sendiri. Model hybrid LSTM-

CNN mengungguli cukup signifikan untuk memprediksi nilai ekonomi Bitcoin. 

 
Kata Kunci : Cryptocurrency, LSTM,CNN.  
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Abstract 
 

 Cryptocurrency is a digital currency where transactions can be made by 

online transactions, unlike common currencies. Cryptocurrency is designed based 

on cryptography, Bitcoin is one of a kind. The unique characteristic of Bitcoin is the 

daily price fluctuation and it changes every day so a good prediction is needed 

before making a transaction. In this study we used a hybrid model, namely Long 

Short Term Memory (LSTM) and Convolutional Neural Network (CNN), LSTM is a 

method that can store information on patterns in data. LSTM can learn which data 

will be stored and which data will be discarded, because each neuron LSTM has 

several gates that regulate the memory in each neuron itself. The LSTM-CNN hybrid 

model outperforms significantly enough to predict Bitcoin's economic value. 

 

Keyword : Cryptocurrency, LSTM,CNN.  
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