
 
 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

 

APLIKASI PEMESANAN TIKET KOLAM RENANG MUSI PATRA 

SECARA ONLINE 

 

DWI MAHARANI 

171450007 

 

Tugas Akhir ini diajukan sebagai syarat memperoleh gelar Ahli Madya  

 

 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS VOKASI DIPLOMA III 

UNIVERSITAS BINA DARMA  

PALEMBANG  

2020 

  



 
 

 

APLIKASI PEMESANAN TIKET KOLAM RENANG MUSI PATRA 

SECARA ONLINE 

 

DWI MAHARANI 

171450007 

 

Telah diterima sebagai salah satu syarat untuk memperoleh Gelar Ahli Madya pada 

Program Studi Manajemen Infotmatika  

 

 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS VOKASI DIPLOMA III 

UNIVERSITAS BINA DARMA  

PALEMBANG  

2020 

  



 
 

 

 

ii 



 
 

 

iii 



 
 

 

 

iv 



 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 

MOTTO 

 
“Dan janganlah kamu berputus asa dari rahmat allah, Sesungguhnya tiada 

berputus dari rahmat Allah melainkan orang orang yang kufur”. Harapan selalu ada 

bagi orang yang percaya, hadapi setiap tantangan dalam hidup dengan niat mencari 

ridho Nya, lakukan usaha semaksimal mungkin sesuai kemampuan disertai dengan 

doa. (QS- Al Insyirah : 8). 

 

PERSEMBAHAN 

 

Sujud syukur ku persembahkan pada allah yang maha kuasa, berkat dan 

rahmatnya lah detak jantung denyut nadi, Ibuku Tercinta (ninik) yang tak pernah 

lelah membesarkan ku dengan penuh kasi sayang serta memberi dukungan 

perjuangan motivasi dan pengorbanan dalam hidup ini terimah kasih buat ayah kakak 

dan adik ku yang tersayang atas pengorbanan merekalah aku bisa menyelesaikan 

kuliah ini. 

Sahabat tercinta dan teman-temanku yang selalu memberi semangat dan 

dukungan serta canda tawa yang sngat mengesankan selama massa perkulihan susah 

senang di rasakan bersama dan sahabt-sahabatku seperjuangan yang tidak bisa di 

sebut satu persatu. 
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ABSTRAK 

 
Proses pemesanan tiket masuk pada Kolam Renang Musi Patra dilakukan dengan 
cara, yaitu pengunjung harus mengantri ke tempat penjualan tiket untuk memesan 

tiket. Hal ini menjadi ketidaknyamanan pengunjung terutama dalam segi waktu. Oleh 

karena itu peneliti merancang sebuah aplikasi web pemesanan tiket online 

berbasiskan teknologi web dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan 

Database MySQL. Dengan sistem ini, Kolam Renang Musi Patra dapat menjual tiket 

kepada pengunjung tanpa harus mengantri. Pengunjung juga dapat melakukan 

pemesanan tiket masuk Kolam Renang Musi patra dengan melalui media internet. 

 

Kata kunci: Aplikasi, web, PHP, MySQL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

vi 



 
 

ABSTRACT 

 

The process of ordering an entrance ticket at the Musi Patra Swimming Pool is done in a 

way, that is, visitors have to queue at the ticket sales point to order tickets. This is an 

inconvenience for visitors, especially in terms of time. Therefore, the researcher 

designed an online ticket booking web application based on web technology using the 

PHP programming language and MySQL database. With this system, Musi Patra 

Swimming Pool can sell tickets to visitors without having to queue. Visitors can also 

order tickets to the Musi Patra Swimming Pool via the internet. 

 

Keywords: Application, web, PHP, MySQL 

vii 



 
 

 KATA PENGANTAR  
 

 
Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena berkat rahmat dan 
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melengkapi kesempurnaan dari penulisan tugas akhir ini diharapkan adanya saran 

dan kritik yang diberikan bersifat membangun. 
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