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Motto dan Persembahan 

 

Motto :  

 Janganlah kau berpatah semangat ketika dirimu sedang diuji, percayalah 

bahwa ALLAH SWT selalu di samping kita saat senang maupun sedih  dan 

senantiasa membantu kita disaat kita sedang diuji. 

 

Persembahan : 

➢ Kedua orangtua yang telah membersarkan dan mendidik dengan penuh kasih 

saying. 

➢ Keluarga, saudara, Sepupu, Sahabat dan teman – teman yang telah membantu 

memberikan semangat dan memberikan support ketika sedang down. 

➢ Teman – teman satu perjuangan. 

➢ Dosen Manajemen Informatika. 
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ABSTRACT 

In a work unit that serves public needs both internally and externally, proper 

information and management is needed in the work unit's activities. With information 

systems and operational systems it can facilitate the sale can be carried out efficiently 

and effectively. The research was conducted directly by conducting interviews with 

the owner of CV. Ayla Kirana and observing the sales transaction process. This 

program is made with PHP and MySQL as its database. It can be concluded that the 

application of CV songket sales. Ayla Kirana has been designed and aims to facilitate 

employees' work to make songket sales transactions. 
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ABSTRAK 

Dalam suatu unit kerja yang melayani kebutuhan publik baik internal maupun 

eksternal sangat diperlukan informasi dan pengelolaan yang tepat dalam aktivitas unit 

kerja tersebut. Dengan system informasi dan system operasional maka dapat 

memudahkan penjualan tersebut dapat dilaksanakan dengan efisien dan efektif. 

Penelitian dilakukan secara langsung dengan melakukan wawancara dengan pemilik 

CV. Ayla Kirana dan mengamati proses transaksi penjualan. Program ini dibuat 

dengan PHP dan MySQL sebagai databasenya. Dapat disimpulkan bahwa aplikasi 

penjualan kain songket CV. Ayla Kirana ini telah didesain dan bertujuan untuk 

mempermudah kerja karyawan untuk melakukan transaksi penjualan kain songket. 

 

 

Kata Kunci : Penjualan, Aplikasi, Kain Songket 
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