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ABSTRAK 

 

Sekolah Tinggi Ilmu Kesehatan Muhammadiyah Palembang merupakan salah satu instansi swasta yang 

paling banyak diminati oleh calon mahasiswa yang ingin menempuh pendidikan sebagai bidan atau perawat. 

Dalam kesehariannya kantor STIKes Muhammadiyah Palembang banyak dikunjungi oleh tamu baik 

mahasiswa ataupun tamu dari instansi lain. Proses pendataan tamu pada instansi ini masih belum 

terkomputerisasi sehingga sering terjadi kesalahan dalam pendataan tamu. Metode perancangan dilakukan 

dengan cara membuat DFD (Data Flow Diagram) dan UML (Unified Modeling Language). Setelah itu 

dengan menggunakan MySql, data tamu akan disimpan. Untuk merancang sebuah aplikasi yang berfungsi 

membantu mengolah dan membuat laporan data tamu agar lebih cepat dan efisien. Dengan mengguanakan 

bahasa pemrograman C Sharp dan PhpMyAdmin sebagai tempat menyimpan data tamu.Hasil yang dicapai 

adalah suatu aplikasi buku tamu yang mempermudah dan meminimalisir resiko kesalahan dalam pengolahan 

data tamu. Tamu yang datang harus menginputkan data diri lalu untuk selanjutnya diolah oleh admin. Data 

tamu yang diolah tadi dapat dibuat menjadi laporan jika sewaktu-waktu dibutuhkan. 

 

Kata Kunci : Tamu, C Sharp, PhpMyAdmin 
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ABSTRACT 

 

Muhammadiyah Palembang College of Health Sciences is one of the private institutions most in demand 

by prospective students who wish to study as a midwife or nurse. In their daily life, the STIKes 

Muhammadiyah Palembang office is visited by many guests, both students and guests from other agencies. 

The guest data collection process at this agency is still not computerized, so mistakes often occur in guest 

data collection. The design method is done by making DFD (Data Flow Diagram) and UML (Unified 

Modeling Language). After that, using MySql, guest data will be saved. To design an application that 

functions to help process and create guest data reports to make it faster and more efficient. By using the C 

Sharp programming language and PhpMyAdmin as a place to store guest data, the result is a guest book 

application that simplifies and minimizes the risk of errors in guest data processing. Guests who come must 

enter their personal data and then processed by the admin. The guest data that is processed can be made 

into a report if it is needed at any time. 

 

Keywoard : Guest, C Sharp, PhpMyAdmin 
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