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ABSTRAK 

 

Sistem Informasi dibuat untuk mempermudah dalam pengelolaan dan 

penyimpanan data maka dapat menghasilkan suatu informasi yang tepat dan 

akurat. Adanya sistem informasi yang tepat dan akurat dapat mengurangi 

terjadinya kesalahan yang tidak diinginkan sehingga dapat meningkatkan kinerja 

yang lebih efisien dan kecepatan operasional Dalam Pengelolaan data peminjaman 

dan pengembalian buku pad a perpustaaan SMP Negeri 8 palembang. Tujuan dari 

penelitian ini adalah membangun sistem informasi Peminjaman dan Pengembalian 

Buku Perpustakaan berbasis web. Dalam implementasinya menggunakan Bahasa 

Program PHP dan MySql Sebagai databasenya. Berdasarkan hasil dari penelitian 

dapat ditarik kesimpulan : pada aplikasi berbasis web ini Petugas Perpustakaan 

akan lebih dimudahkan dalam melakukan pencatatan melihat Peminjaman dan 

Pengembalian Buku yaitu sistem informasi berbasis web dan memudahkan 

Petugas perpustakaan mengelolah data siswa yang Meminjam Buku di 

Perpustakaan SMP Negeri 8 Palembang, 

 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Perogram PHP, Mysql  Website 
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ABSTRAK 

 

Information systems are made to facilitate data management and storage so that 

they can produce precise and accurate information. The existence of an 

appropriate and accurate information system can reduce the occurrence of 

unwanted errors so that it can increase more efficient performance and operational 

speed in managing data on borrowing and returning books to the libraries of SMP 

Negeri 8 Palembang. The purpose of this research is to build a web-based 

information system for borrowing and returning library books. In its 

implementation, it uses the PHP and MySQL Program Languages as the database. 

Based on the results of the research, it can be concluded: in this web-based 

application the library staff will make it easier to take notes, see the Borrowing 

and Returning of Books, namely a web-based information system and make it 

easier for library staff to manage data on students who borrow books at the SMP 

Negeri 8 Palembang Library 

 

 Keywords: Information Systems, PHP Programming, Mysql Website 
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