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Motto 

 

Bahwa tiada yang orang dapatkan, kecuali yang ia usahakan, dan 

bahwa usahanya akan kelihatan nantinya. (Q.S. An Najm ayat 39-40) 

Jangan terlalu memikirkan masa lalu karena telah pergi dan selesai, 

dan jangan terlalu memikirkan masa depan hingga dia datang sendiri. 

Karena jika melakukan yang terbaik dihari ini maka hari esok akan 

lebih baik. 

 

 

Persembahan 

 

Setiap goresan tinta ini adalah wujud dari keagungan dan kasih sayang 

yang diberikan Allah SWT kepada umatnya.  

Setiap detik waktu menyelesaikan karya tulis ini merupakan hasil 

getaran doa kedua orang tua, saudara, dan orang-orang terkasih yang 

mengalir tiada henti.  

Setiap pancaran semangat dalam penulisan ini merupakan dorongan 

dan dukungan dari sahabat-sahabatku tercinta.  

Setiap makna pokok bahasan pada bab-bab dalam tugas akhir ini 

merupakan hempasan kritik dan saran dari teman-teman almamaterku. 
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Abstract 
 

Information systems are made to facilitate data management and 

storage so that they can produce precise and accurate information. The 

existence of a precise and accurate information system can reduce the 

occurrence of unwanted errors so that it can increase the company's 

operational efficiency and speed. Registration of new students is an annual 

cycle experienced by all educational institutions, both public and private. The 

process of admitting new students is one of the activities that support 

teaching and learning activities later. It is in this process that the interaction 

between prospective new students and educational institutions is established. 

Usually after the time of registration arrives, many registrants visit the 

educational institution directly, causing the service of the data collection 

process to be slightly hampered by the large number of registrants, and the 

very small number of registration officers who will find it difficult to collect 

data on prospective new students. Therefore, an application is needed that 

can be used by students to register online courses. The system development 

method used is a waterfall. In its implementation, the PHP and MySql 

programming languages are used as the database. Based on the results of the 

study, it can be concluded: The application of the course registration 

application (online) facilitates the structured processing of course 

registration data. With this application for storing course registration data 

can be stored properly and regularly. Make it easier for admins to search for 

course registration data. 
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Abstrak 
 

Sistem Informasi dibuat untuk mempermudah dalam pengelolaan 

dan penyimpanan data maka dapat menghasilkan suatu informasi yang tepat 

dan akurat. Adanya sistem informasi yang tepat dan akurat dapat 

mengurangi terjadinya kesalahan yang tidak diinginkan sehingga dapat 

meningkatkan kinerja yang lebih efisien dan kecepatan operasional 

perusahaan. Pendaftaran siswa baru merupakan siklus tahunan yang 

dialami oleh semua instansi pendidikan baik itu instansi negeri maupun 

swasta. Proses penerimaan siswa baru merupakan salah satu kegiatan yang 

menunjang kegiatan belajar mengajar nantinya. Dalam proses inilah 

interaksi antara calon siswa baru dengan instansi pendidikan terjalin. 

Biasanya setelah tiba waktu pendaftaran, istansi pendidikan langsung 

didatangi banyak pendaftar ini menimbulkan layanan akan proses 

pendataan sedikit terhambat dengan banyaknya pendaftar, serta jumlah 

petugas pendaftaran yang sangat sedikit akan kesulitan dalam melakukan 

pendataan calon siswa baru. Maka dari itu, dibutuhkan sebuah aplikasi yang 

dapat digunakan oleh siswa untuk mendaftar kursus secara online. Metode  

pengembangan sistem yang digunakan adalah waterfall. Dalam 

implementasinya menggunakan Bahasa pemerograman PHP dan MySql 

Sebagai databasenya. Berdasarkan hasil dari penelitian dapat ditarik 

kesimpulan : Penerapan aplikasi pendaftaran kursus (online) mempermudah 

proses pengolahan data pendaftaran kursus secara terstruktur. Dengan 

adanya aplikasi ini untuk penyimpanan data pendaftaran kursus dapat 

disimpan dengan baik dan teratur. Mempermudah admin melakukan 

pencarian data pendaftaran kursus. 
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