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ABSTRAK 

 

CV.Depot Kusen aulia merupakan tempat yang menyediakan 
pembuatan kusen, pintu, jendela,ventilasi, meja, kursi yang dapat 
didesain langsung oleh pembeli, juga menyediakan penjualan macam-
macam jenis kayu. Saat ini CV.Depot Kusen Aulia hanya menjual secara 
langsung sehingga proses jual beli hanya terjadi di tempat tersebut 
sehingga pelanggan yang berada di luar kota indralaya ingin 
melakukan pembelanjaan secara continue sulit dilakukan. 
Meningkatnya persaingan bisnis depot kusen di kota Indralaya. Untuk 
mengatasi permasalahan tersebut pelaku usaha harus mampu 
melakukan inovasi dengan melakukan perubahan transaksi dari 
konvensional ke dalam bentuk digital. Rancang bangun E-Commerce 
ini merupakan penjualan atau pemasaran barang melalui sistem 
jaringan internet, pada depot kusen aulia ini mempunyai kelebihan 
dimana pembeli dapat mendesain kusen, pintu, jendela sesuai dengan 
keingginan pembeli. Penelitian ini bertujuan membangun rancangan 
sebuah sistem berbasis web service dimana web service adalah 
teknologi yang mengubah kemampuan internet dengan menambahkan 
kemampuan transactional web, yaitu kemampuan web untuk saling 
berkomunikasi dengan pola program-to-program yang di kelola oleh 
admin yang dikembangkan menggunakan metode Prototype yang 
didefinisikan sebagai alat yang memberikan ide bagi pembuat maupun 
pemakai potensial tentang cara system berfungsi dalam bentuk 
lengkapnya, dan proses untuk menghasilkan sebuah prototype disebut 
prototyping. Sehingga dapat mengembangkan CV. Depot Aulia agar 
lebih maju dan berkembang dalam usaha yang diharapkan dapat 
meningkatkan kualitas website maupun tempat tersebut. Dalam 
melakukan penelitian ini, jenis penelitian yang digunakan adalah jenis 
penelitan deskriptif dengan metode Prototype. Pemodelan aplikasi 
menggunakan metode UML berupa use case diagram, class diagram, 
activity diagram, dan diuji menggunakan metode pengujian blackbox. 
Hasil dari penelitian adalah dihasilkannya sebuah aplikasi E-
Commerce berbasis web service yang memudahkan transaksi 
penjualan.  

  
Kata Kunci: E-Commerce,  Webservice, blackbox,Prototype  
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ABSTRACT 

 

CV.Depot Kusen aulia is a place that provides the manufacture of frames, 
doors, windows, vents, tables, chairs that can be designed directly by buyers, 
also provides sales of various types of wood. Currently CV.Depot Kusen Aulia 
only sells directly so that the buying and selling process only occurs in that 
place so that customers who are outside the city of Indralaya want to shop 
continuously, it is difficult to do. Increased competition in the frame depot 
business in the city of Indralaya. To overcome these problems, business 
actors must be able to innovate by changing transactions from conventional 
to digital forms. This E-Commerce design is the sale or marketing of goods 
through an internet network system, this aulia frame depot has the advantage 
that buyers can design frames, doors, windows according to the wishes of the 
buyer. This study aims to design a web service-based system where web 
service is a technology that changes the ability of the internet by adding web 
transactional capabilities, namely the ability of the web to communicate with 
each other in a program-to-program pattern managed by the admin 
developed using the defined Prototype method. as a tool that provides an idea 
for both makers and potential users about how the system functions in its 
complete form, and the process for producing a prototype is called 
prototyping. So that it can develop CV. Depot Aulia to be more advanced and 
develop in business which is expected to improve the quality of the website 
and the place. In conducting this research, the type of research used is 
descriptive research with the Prototype method. Application modeling uses 
the UML method in the form of use case diagrams, class diagrams, activity 
diagrams, and tested using the blackbox testing method. The result of this 
research is the production of an E-Commerce application based on a web 
service that facilitates sales transactions. 
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