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ABSTRAK 
  

Cryptocurrency adalah mata uang digital yang digunakan sebagai alat tukar 

sama halnya seperti rupiah maupun dollar. Dan sama halnya dengan mata uang 

kartal, Cryptocurrency juga mengalami ketidaktetapan nilai atau biasa disebut 

dengan fluktuasi. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengestimasi nilai 

cryptocurrency yang mengalami fluktuasi dengan mengimplementasikannya 

kedalam ontology dengan menggunakan tools protégé. Dengan adanya ontology 

dapat memudahkan users dalam mencari informasi mengenai cryptocurrency. 

Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa ontologymerupakan salah satu 

basis dari Knowledge Management Systems yang bisa memudahkan dalam 

mensistematisasi, meningkatkan dan mempercepat pengelolaan pengetahuan 

sehingga dengan mudah untuk di pahami bagi para users cryptocurrency, Hasil 

lain dari penelitian ini adalah pembuatan Ontology Cryptocurrency dengan 

subclass Blockchain, Users, MataUang, Ekonomi dan Faktor. Masing-masing dari 

subclass tersebut memiliki subclass lagi secara terstruktur, dan hasil dari 

pembuatan Ontology teknik komputer dalam mengestimasi nilai ekonomi 

cryptocurrency yang berguna bagi kalangan Users ataupun orang-orang yang 

ingin mengetahui lebih lanjut informasi mengenai crytpcurrency. 

 

Kata Kunci : Cryptocurrency, ontology, Knowledge Management Systems, protégé  
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ABSTRACT 
 

Cryptoccurency is a digital currency that is used as a medium of exchange as well 

as rupiah and dollars. And just like currency, Cryptocurrency also experiences 

value volatility or commonly reffered to as fluctuation. The purpose of this study is 

to estimate the fluctuating cryptocurrency value by implementing it into ontology 

using protégé tools. With the ontology, it can make it easier for users to find 

information about cryptocurrency. The results of this study indicate that ontology 

is one of the bases of Knowledge Managament Systems which can make it easier to 

systematizem, improve and accelerate knowledge management so that it is easy to 

understand for cryptocurrency users. Another result of this research is the 

creation of an ontology cryptoccurency with the blockchain subclass, users, 

currency, economu and factors. Each of these subclasses has more subclasses in a 

structured manner, and the results of making computer technique ontology in 

estimating the economic value of cryptocurrency are useful for users or people 

who want to find out more information about cryptocurrency.  
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