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ABSTRAK 
 

E-Marketplace merupakan model E-Business yang berhubungan dengan 

penjual dan pembeli (seller & buyer). E-Marketplace di Indonesia merupakan 

salah satu media penggerak ekonomi nasional dalam rangka menghadapi era 

globalisasi. Untuk itu, perlu dikembangkan E-MarketPlace yang teratur, wajar 

dan efisien. E-marketplace adalah mungkin pilihan yang terbaik untuk 

mengatasi masalah penjualan produk, dengan adanya internet kemungkinan 

besar saat ini bisa sangat membantu untuk lebih membuat produk laku cepat 

di pasaran. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan 

perekonomian digital diindonesia serta meningkatkan profit pendapataan 

bengkel tersebut dengan Aplikasi E-Marketplace ini mungkin lebih 

memudahkan pengguna untuk mendapatkan informasi Jasa AC dan Variasi 

Mobil di Bengkel Jernih demi meningkatkan perekonomian digital di 

Indonesia kota Palembang . Dengan menggunakan Metode Pengembangan 

Prototyping demi mencapai untuk meningkatan kinerja dan kualitas, karena 

penyempurnaan sistem sejalan dengan proses pengembangan. 

 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, UMKM ,  E-Marketplace 
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ABSTRACK 
 

 

 E-Marketplace is an E-Business model that deals with sellers and buyers (sellers 

& buyers). E-Marketplace in Indonesia is one of the media that drives the national 

economy in facing the era of globalization. For that, it is necessary to develop an orderly, 

reasonable and efficient E-MarketPlace. E-marketplaces are perhaps the best choice to 

solve the problem of product sales, with the Internet, it is likely that nowadays it can be 

of great help to make products sell more quickly in the market. The purpose of this 

research is to improve the digital economy in Indonesia and increase the profit of the 

workshop's income. This E-Marketplace application may make it easier for users to get 

information on air conditioning services and car variations at Bengkel Jernih in order to 

improve the digital economy in Indonesia, Palembang city. By using the Prototyping 

Development Method in order to improve performance and quality, because system 

refinement is in line with the development process. 
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