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ABSTRAK

Proses menulis skripsi atau tugas akhir merupakan salah satu tahapakhir yang harus ditempuh oleh mahasiswa yang pada prosesnyadilakukan secara madiri yang dibimbing oleh dosen pembimbing.Aktifitas bimbingan skripsi ini dilakukan dengan diskusi, tanya jawab,pemberian masukan dan aktifitas lainnya. Kendala yang dihadapidalam melakukan bimbingan dengan cara  tatap muka yaitu sulitnyamelakukan  pencocokan  waktu,  form  bimbingan yang  tidakterorganisir sehingga dapat menyebabkan pencatatan yang tidakakurat. Hal tersebut membuat proses bimbingan sangat tidak efisien,karena prosesnya memakan waktu dan banyak kertas yang digunakan.Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka diperlukan suatu
Prototype Aplikasi Bimbingan Skripsi Mahasiswa (BIMSI) Program StudiSistem Informasi Berbasis Android. Dalam pembuatannya menggunakanaplikasi android studio untuk pengembangannya dan metodenyamenggunakan metode prototype. Aplikasi ini dirancang dengan bantuanbahasa pemrograman Kotlin dan Database PostgreSQL.Kata Kunci : Bimbingan, Skripsi, Aplikasi, Android



ABSTRACT

The process of writing a thesis or final project is one of the final stages that
must be taken by students, which in the process is carried out independently,
guided by the supervisor. This thesis guidance activity is carried out by
discussion, question and answer, providing input and other activities.
Constraints faced in conducting face-to-face guidance are the difficulty of
matching the time, disorganized form of guidance that can lead to
inaccurate recording. This made the mentoring process very inefficient,
because it was time-consuming and a lot of paper was used. To solve this
problem, we need a Student Thesis Guidance Application Prototype (BIMSI)
for Android-Based Information Systems Study Program. In making use of the
android studio application for development and the method uses the
prototype method. This application is designed with the help of the Kotlin
programming language and the PostgreSQL Database.

Keywords: Guidance, Thesis, Application, Android
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