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ABSTRACT 
 
 
 

The world of work is a world where a group of individuals perform work 

activities, both within companies and organizations. One of the determinants 

of work success (achieving company goals) is having an accurate database 

related to the company's work activities. Applications as a supporting tool for 

company work activities can make data records more effective, efficient and 

can be used as a proposal for decision making. The Android-based Mobile 

Backup Power application on Telkomsel BTS which will be implemented in 

Telkomsel Palembang is an application for recording operational activities in 

the form of requests for mobile backup power usage for BTS by the MBP team 

built on the Android platform. This application is expected to be able to assist 

MBP officers and their teams in monitoring the progress of the status of MBP 

requests in the field. Applications are developed with the Mobile-D software 

development method specifically designed for mobile application development 

based on agile practices. The Mobile-D method has five stages, namely explore, 

initialize, productionize, stabilize, test and fix systems, which are alternative 

solutions for using technology to support company performance. 
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ABSTRAK 
 

 
 Dunia  kerja  merupakan  dunia  tempat  sekumpulan  individu  dalam  
melakukan suatu  aktivitas  kerja,  baik  di  dalam  perusahaan  maupun  
organisasi. Salah satu penentu keberhasilan kerja (pencapaian tujuan 
perusahaan) adalah mempunyai database yang akurat terkait dengan 
aktivitas kerja perusahaan. Aplikasi sebagai alat pendukung untuk aktivitas 
kerja  perusahaan bisa menjadikan record data yang lebih efektif, efisien dan  
bisa dijadikan sebagai ajukan untuk pengambilan keputusan. Aplikasi Mobile 
Backup Power Berbasis Android pada BTS Telkomsel yang akan diterapkan di 
Telkomsel Palembang merupakan aplikasi pencatatan operasional kegiatan 
berupa permintaan pemakaian mobile backup power untuk BTS oleh  tim 
MBP  yang dibangun di platform Android. Aplikasi ini diharapkan mampu 
membantu petugas MBP dan timnya dalam memonitor progress status 
permintaan MBP di lapangan. Aplikasi dikembangkan dengan metode 
pengembangan perangkat lunak Mobile-D yang khusus dirancang untuk 
pengembangan aplikasi mobile yang di dasarkan pada praktek agile. Metode 
Mobile-D memiliki lima tahapan yakni explore, initialize, productionize, 
stabilize, system test and fix merupakan solusi alternative pemanfaatan 
teknologi untuk menunjang kinerja perusahaan. 
 
Kata Kunci : Aplikasi, Mobile-D, Android, BTS 
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