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ABSTRAK

Penjadwalan terhadap tugas-tugas dan pengaturan pegawai ditempat Kkerja
sangatlah penting, hal ini dikarenakan jumlah tugas-tugas dan pegawai di
lapangan semakin terus bertambah. Penjawalan pegawai dilapangan saat ini masih
dirasa masih sangat lemah, hal ini dapat dilihat dari masih banyaknya pegawai
yang tidak mampu memanfaatkan waktu yang diberikan suatu perusahaan untuk
menyelesaikan tugasnya. Aplikasi task management system karyawan berbasis
web menggunakan framework codeigniter dimaksudkan sebagai alat yang
mendukung proses penjadwalan dan pengaturan ditempat kerja. Dan diharapkan
bisa menjadi kontrol pegawai dalam menjalankan tugas-tugasnya. Dalam tugas
akhir ini, penulis ingin membangun suatu aplikasi task management berbasis web
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Yang diharapkan
dapat memberikan kemudahan kepada suatu organisasi dalam melakukan
penjadwalan tersebut. Dengan mempelajari permasalahan yang ada maka penulis
mencoba menyusun Tugas Akhir dengan mengambil judul “APLIKASI TASK
MANAGEMENT SYSTEM KARYAWAN BERBASIS WEB PADA PT. AL-
MUDATSIR MEDIA KOMUNIKASI PALEMBANG”

Kata kunci: Aplikasi Task Management System Karyawan Berbasis Web
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi merupakan sebuah perusahaan
yang bergerak dibidang penyaluran tabloid Assajidin.com. Perusahaan ini berdiri
sejak tanggal 30 April 2014. Berdasarkan akta pendiriannya, PT Al Mudatsir
Media Komunikasi tergolong perusahaan Pers. Produk dari perusahaan ini yaitu
berupa media cetak yang bernama Tabloid As-Sajidin.

Pertambahan pelaku bisnis dibidang media cetak semakin meningkat,
sehingga persaingan bisnis dalam bidang penyaluran berita melalui media cetak
semakin meningkat juga. PT. AL-MUDATSIR Media Palembang sebagai pelaku
bisnis yang berkecimpung dalam bidang penyaluran berita melalui media cetak
perlu pemikiran bagaimana cara agar usaha dalam bisnis tersebut dapat
memperoleh keuntungan meningkat.

Berdasarkan hasil wawancara dengan Leader Divisi Monitoring bahwa
setiap bulannya perusahaan ini biasa mencetak 1200 eksemplar tabloid. Selama ini
pengumpulan berita dalam proyek pembuatan satu tabloid biasa dipimpin oleh
leader yang membagikan tugas kerja nya kepada pegawai belum tersistemasi
secara efisien dari segi penyampaian, hal ini sering kali ditemui saat pengumpulan
dan pemuatan berita ke dalam tabloid harus dikerjakan dalam waktu bersamaan.
Hal tersebut menjadi keuntungan bagi perusahaan, akan tetapi disisi lain hal itu
menimbulkan masalah bagi perusahaan. Masalah yang terjadi adalah kesulitan

dalam proses pengawasan pegawai dalam pembuatan suatu berita, karena pegawai



harus mengerjakan double-task sehubungan dengan minim nya pegawai yang
mumpuni dalam menulis berita. Hal tersebut menyebabkan keterlambatan dalam
penyelesaian satu berita, karena berita yang lain tidak terawasi dengan baik.
Selain itu masalah lain terjadi karena jadwal yang dibuat hanya
menggunakan perkiraan kasar dilakukan oleh leader atau pegawai, terkadang
mengakibatkan melesetnya waktu penyelesaian pekerjaan dengan waktu yang
telah diperkirakan sebelumnya. Leader pada divisi pencetakan tabloid PT. AL-
MUDATSIR Media Komunkasi juga menyampaikan hambatan-hambatan yang
terjadi saat pembuatan tabloid baru seperti pegawai yang berhalangan hadir
dikarenakan sakit, keterlambatan memberikan task (job assignment) dari leader,
waktu pekerjaan karyawan yang banyak tidak tergunakan secara maksimal, dan
double-task yang diterima pegawai sehingga pengerjaan menjadi lambat. Tentu
hal ini dirasa kurang efektif dan efisien jika manajemen penyampaian tugas-tugas
karyawan tidak terdisktribusi dengan baik maka hal itu berimbas pada
maksimalnya suatu pencapaian target pengerjaan dari leader kepada karyawan.
Berdasarkan dari permasalahan yang telah diuraikan sebelumnya maka
dapat disimpulkan bahwa inti masalah yang terjadi adalah keterlambatan dan
pengerjaan ganda oleh pegawai dalam waktu bersamaan pada pelaksanaan
pemuatan berita tabloid. Hal tersebut mengakibatkan berkurangnya keuntungan
perusahan dikarenakan harus mengeluarkan biaya lebih untuk membayar
tambahan jam kerja pegawai atau operasional. Oleh karna itu diperlukan suatu
sistem yang dapat membantu Leader dan anggotanya dalam proses proyek
pembuatan tabloid baru. Maka penulis berkeinginan untuk membuat tugas akhir

dengan judul “Aplikasi Task Management System Karyawan Berbasis Web”.



1.2 ldentifikasi dan Rumusan Masalah

Identifikasi dan rumusan masalah merupakan proses yang boleh dikatakan
paling penting karena menentukan ada dan tidak adanya permasalahan pada saat
penelitian di PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi, berikut merupakan
identifikasi dan rumusan masalah:
1.2.1 Ildentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalah dalam penelitian ini, maka penulis
mencoba untuk mengindentifikasi masalah yang berkaitan dengan proyek
pembuatan tabloid baru di PT.AL-MUDATSIR Media Komunikasi yaitu:

1. Kurangnya komunikasi antara leader dan anggota yang
menyebabkan hasil yang kurang maksimal atau keterlambatan.

2. Leader proyek PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi kesulitan
dalam menentukan penanggung jawab dalam setiap penerbitan
tabloid.

3. Leader penerbitan tabloid kesulitan dalam memantau progress
harian kerja karyawan.

4. Terjadinya double-task dalam pegawai yang mengerjakan dan

memuat berita pada suatu penerbitan tabloid.



1.2.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian identifikasi masalah yang telah dipaparkan diatas, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana membangun manajemen
didalam proyek pembuatan tabloid pada PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi
yang dapat membantu leader proyek penerbitan tabloid dalam mengendalikan
keberlangsungan penerbitan tabloid yang ditanganinya.
1.3 Tujuan dan Manfaat penelitian
1.3.1 Tujuan Penelitian

Berdasarkan masalah yang ada, tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah
untuk membangun “Aplikasi Task Management System Karyawan Berbasis
Web” pada PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi Palembang.
1.3.2 Manfaat penelitian

Penulis mengharapkan penelitian ini dapat memberikan manfaat yaitu:

1. Manfaat bagi PT.AL-MUDATSIR Media Komunikasi Palembang
Kegunaan yang dapat dicapai dari pembuatan aplikasi ini adalah
sebagai berikut:

a. Membantu proses kerja karyawan dalam mendapatkan
informasi tugas baru dari leader.

b. Untuk mempermudah karyawan dalam melihat rincian tugas
melalui website.

c. Untuk memperkecil resiko miss komunikasi antara leader

dengan karyawan



2. Manfaat bagi penulis
a. Sebagai bahan pembuatan laporan Tugas Akhir Semester di
Universitas Bina Darma Palembang.
b. Sebagai tolak ukur untuk pemahaman terhadap ilmu yang
didapat dari Universitas Bina Darma Palembang.
c. Diharapkan penelitian ini dapat menjadi referensi bagi
pembaca.
1.4 Metodologi Penelitian
Metode penelitian merupakan cara ilmiah untuk mendapatkan data dengan
tujuan dan kegunaan tertentu. Pada metode ini penulis menentukan lokasi dan
waktu penelitian saat melakukan penelitian. Dalam penentuan lokasi dan waktu
penelitian yang dilakukan penulis saat melakukan penelitian yaitu sebagai berikut:
1.4.1 Lokasi
Adapun lokasi penelitian yang penulis lakukan dikantor PT. AL-
MUDATSIR Media Komunikasi Palembang yang bertempat di JL. R. Sukamto
No. 1332 Sekip Ujung Palembang, Sumatera selatan 30127.
142 Waktu
Adapun waktu penelitian dilakukan 09 Januari 2019 sampai 9 Februari 2019
dan pengambilan data dilakukan pada jam kerja saat proses Praktek Kerja
Lapangan/Magang, di kantor PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi

Palembang.



1.5 Metodelogi Pengembangan Sistem
Menurut Samiaji (2017: 3) Metodelogi pengembangan sistem informasi
merupakan panduan bagi pengembangan dalam memilih dan menggunakan teknik

maupun alat yang dirasa sesuai untuk setiap tahapan proyek.

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem SDLC (System
Development Life Cycle), SDLC juga sering dikenal dengan istilah Waterfall

karena pemodelan visual tahapan SDLC menyerupai air terjun.

Berikut gambar dari pengembangan sistem Waterfall:

Requirements Definition
A ‘ ;
System and software design
/' |
Implementasi and unit testing
A +
Intregration and system testing
A +

Operation and maintenance
/'y

Sumber: Pressman 2012: 201

Gambar 1.1 Tahapan—tahapan dari model Waterfall.



1.6 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:
1. Metode Observasi
Menurut Danang (2016: 3), Observasi adalah metode yang
digunakan oleh peneliti dengan cara pengamatan langsung terhadap
kegiatan yang dilakukan perusahaan. Penulis melakukan observasi
kegiatan yang ada dikantor dengan cara melihat data, melihat kegiatan-
kegiatan yang ada untuk pembahasan tugas akhir nanti.
2. Metode Wawancara
Menurut Danang (2016: 22), Wawancara adalah metode
pengumpulan data dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan secara
bebas baik terstruktur maupun tidak terstruktur dengan tujuan untuk
memperoleh informasi secara luas mengenai obyek penelitian. Penulis
melakukan tanya jawab dengan narasumber atau pegawai yang ada
dikantor PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi Palembang untuk
mendapatkan informasi lebih lanjut mengenai penelitian yang

dilakukan.



1.7 Sistematika Penulisan

Agar penulisan terarah dan mudah dimengerti, maka sistematika penulisan

dibagi dalam beberapa bab sebagai berikut:

BAB |

BAB I1

BAB IlII

BAB IV

BAB V

PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan latar belakang, perumusan masalah, tujuan
dan manfaat penelitian, metodologi penelitian dan sistematika
penulisan.

TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini menjelaskan tentang sejarah singkat, tugas dan tanggung
jawab, struktur organisasi, landasan teori yang digunakan penulis
untuk membahas penelitian yang dilakukan.

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang tahapan pengembangan sistem yang
akan dibuat yaitu tahap formulasi, tahap perencanaan, tahap
analisis, dan tahap rekayasa.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini menjelaskan tentang hasil dan pembahasan yang
berhubungan dengan aplikasi yang dirancang.

KESIMPULAN DAN SARAN

Dalam bab ini berisi kesimpulan dan saran dari penelitian yang

telah dilakukan.



BAB Il

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Tinjauan Umum
2.1.1 Sejarah PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi Palembang

PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi Palembang bergerak dibidang
media massa. PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi palembang baru didirikan
sekitar 5 tahun yang lalu pada tahun 2014. Saat ini hadir dihadapan masyarakan
dengan menyajikan berta-berita yang berperan penting dalam masyarakan
sekarang secara cepat, akurat, dan terkini. Apalagi peningkatan jumlah pengguna
internet merupakan bagian kebutuhan dan gaya hidup (lifestyle) masyarakat.
Media Cetak Tabloid AsSajidin.com hadir untuk memenuhi kebutuhan itu.

Sebagai bagian dari Pers Indonesia yang dikelola dalam perusahaan media
massa, umumnya tidak terlepas dari peran dan fungsi utama media massa sebagai
kontrol sosial, pendidikan dan informasi. AsSajidin.com pertama kali menerbitkan
tabloidnya pada tanggal 2 Mei 2014, sehingga masyarakat bisa mengenal media
massa tabloid yang berbasis media islami yaitu menebar ilmu meraih hikmah yang
sering dikenal dengan AsSajidin.com.
2.1.2 Visi dan Misi

Adapun visi dan misi dari kantor PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi
Palembang sebagi berikut:

1. Visi
Menjadi yang dipercaya masyarakat, menjadi yang unggul dan

terdepan dalam memberikan berita dan informasi secara cepat, tepat dan
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akurat. PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi Palembang berupaya
menempatkan diri sebagai perusahaan penyalur tabloid media islam
dipercaya dalam pendistribusiannya.
2. Misi
PT. AL-MUDATSIR Media Palembang memperluas wawasan
dalam menyajikan sebuah berita-berita islam dan selalu optimis untuk
maju dalam mengembangkan kepercayaan masyarakat dengan jaminan
bahwa pelanggan akan mendapatkan pelayanan yang terbaik, berupa
kemudahan dalam mendapatkan informasi yang diinginkan.
2.2  Struktur Organisasi
Dalam bentuk susunan struktur organisasi dikantor PT. AL-MUDATSIR
Media Komunikasi Palembang memiliki Kepala pimpinan umum yang
membawahi beberapa bidang yang mana setiap bidang mempunyai tugas dan

wewenang sebagai berikut:

Pimpinan umum

Pimpinan Redaksi Pimpinan perusahaan

Liputan Produksi Online Percetakan Pimpinan Keuangan

Sumber: PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi Palembang.

Gambar I1.1. Struktur organisasi PT.AL-MUDATSIR Media Komunikasi
Palembang.
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2.3 Tugas Dan Wewenang Pada PT. AL-MUDATSIR Media Palembang
2.3.1 Pimpinan Umum
Pimpinan umum adalah orang pertama dalam suatu perusahaan penerbit
pers. la mengendalikan perusahaannya, baik bidang redaksional maupun bidang
usaha. la mempunya kekuasaan yang luas, mengambil kebijaksinaan
menentukan arah perkembangan penerbitan tabloid, dan memperhitungkan laba
dan rugi dari perusahaannya. Dalam mengembangkan perusahaannya, pimpinan
umum memegang tiga kendali berupa. Bidang redaksi (Departemen editor),
bidang percetakan (Departemen percetakan), dan bidang usaha (Departemen
bisnis).
2.3.2 Pimpinan Redaksi
Tugas dan wewenang pimpinan redaksi adalah sebagai berikut:
a. Bertanggung jawab terhadap kualitas berita produk penerbitan.
b. Memimpin rapat redaksi.
c. Memberikan arahan kepada semua tim redaksi tentang berita yang
dimuat pada setiap edisi.
d. Menentukan layak tidaknya suatu berita, foto, dan desain untuk sebuah
penerbitan
e. Mengadakan koordinasi dengan bagian lain seperti sosialisasi untuk
mensinergikan jalannya organisasi
f. Bertanggung jawab terhadap pihak lain, karena merasa dirugikan atas

pemberitaan yang telah dimuat, sehingga pihak lain melakukan somasi.
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2.3.3 Manajer Liputan

Tugas dan wewenang Manajer Liputan adalah sebagai berikut:

a.

b.

Melakukan pemantauan terhadap isu-isu yang ada sekarang.

Menyusun percetakan berita sehari-hari.

Mengarahkan kegiatan jajaran korlip dan korda.

Menjalankan tugas khusus bahasa dari pimpinan redaksi.

Menerbitkan surat khusus dan surat penting untuk kepentingan

percetakan.

2.3.4 Manajer Produksi

Tugas dan wewenang Manajer Produksi adalah sebagai berikut:

a.

e.

Memberikan saran dan nasehat serta penilaian terhadap kerja
bawahannya.

Memberikan saksi terhadap kesalahan dan pelanggaran bawahan.
Meminta nasihat, petunjuk dan bimbingan dari atasannya.

Membuat inovasi baru dalam pengerjaan produksi.

Memberikan masukan kepada perusahaan terkait dengan departemen.

2.3.5 Pimpinan Perusahaan

Tugas dan wewenang Pimpinan Perusahaan adalah sebagai berikut:

a.

Bertanggung jawab atas kepercayaan yang diberikan oleh pimpinan
umum.

Memberikan penilaian, pengawasan, dan saran terhadap staf
bawahannya.

Mengambil keputusan penting dalam perusahaan.



13

2.3.6 Manajer Online

Tugas dan wewenang Manajer Online adalah sebagai berikut:

a.

Memberikan saran dan nasehat serta penilaian terhadap kerja
bawahannya.

Bertanggung jawab terhadap konten-konten yang dipublikasi.
Menentukan cara yang tepat agar konten-konten pada media online tidak

ketinggalan informasi terupdate.

2.3.7 Manajer Percetakan

Tugas dan wewenang Manager Percetakan adalah sebagai berikut:

a.

b.

Bertanggung jawab dalam penyusunan rencana dan jadwal produksi.
Mengkoordinir dan mengawasi serta memberikan pengarahan kerja pada

tim yang ada.

2.3.8 Manajer Sirkulasi

Tugas dan wewenang Manajer Sirkulasi adalah sebagai berikut:

a.

Bertanggung jawab penuh kepada pimpinan umum untuk laku atau
tidaknya produk penerbitannya itu dipasaran.

Mengkoordinir dan memberikan pengarahan kerja kepada tim yang ada.
Bertanggung jawab atas kapan waktu promosi Yyang tepat,
pendistribusian cepat dan baik serta mengatur jalur-jalur distribusi yang
efisien.

Memonitor staf pelaksanaan sirkulasi.
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2.3.9 Manajer Keuangan

Tugas dan wewenang Manajer Keuangan adalah sebagai berikut:

a. Memberikan saran dan nasehat serta penelitian terhadap kerja

bawahannya.

b. Meminta nasihat, petunjuk dan bimbingan dari atasannya.

c. Mengambil keputusan penting invenstasi dan berbagai pembiayaan serta

semua hal yang terkait dengan keputusan tersebut.

d. Mengambil keputusan yang berkaitan dengan pembelanjaan.

e. Merencanakan mengatur dan mengontrol pengembangan sistem dan

prosedur keuangan perusahaan.
2.4 Landasan Teori
2.4.1 Aplikasi

Menurut Febrian & Andayani (2002, h. 35) Aplikasi adalah program siap
pakai untuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna atau aplikasi yang lain.

Menurut Rusmadi (1989, h. 23) Istilah application software adalah
perangkat lunak program yang dapat dipakai untuk menyelesaikan masalah
tertentu.

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa aplikasi adalah program
siap pakai yang dipakai untuk melaksanakan atau menyelesaikan suatu fungsi atau
masalah tertentu.

2.4.2 Task Management

Task management adalah aktifitas di mana seorang individu atau pemimpin

tim melacak sebuah tugas sepanjang siklus hidup sistem dan membuat keputusan

berdasarkan kemajuan sistem.
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2.4.3 Sistem

Menurut | Putu Agus Eka Pranata (2014: 7) Sistem didefinisikan sebagai
sekumpulan prosedur yang saling berkaitan dan saling terhubung untuk
melakukan suatu tugas bersama-sama.

Menurut James A. O’Brien (2016: 27) Sistem didefinisikan sebagai
perangkat komponen yang saling terhubung dengan sebuah batasan yang jelas,
bekerja bersama untuk mencapai sebuah tujuan yang sama.

Dari pernyataan diatas maka penulis membuat kesimpulan bahwa sistem
adalah sekumpulan prosedur yang saling berinteraksi untuk melakukan tugas

bersama-sama untuk mencapai suatu tujuan tertentu.

244 Web

Menurut Satyaputra & Aritonang (2014, h.2) Web adalah sistem operasi
yang merupakan jembatan antara pengguna dan perantinya. Web bersifat open
source atau sumber terbuka yang dibuat untuk smartphone dan tablet. Dalam
bahasa inggris istilah web berarti robot yang menyerupai manusia.

Amperiyanto (2014, h1.1) menyatakan bahwa sistem operasi web adalah
sistem operasi berbasis linux. Sistem operasi ini menyediakan platform terbuka
bagi pengembang untuk menciptakan aplikasi yang akan digunakan oleh
bermacam piranti bergerak. Google Inc mencetus gagasan lahirnya Web yang
merupakan kolaborasi dengan Web Inc. Web Inc merupakan pendatang baru yang
membuat peranti lunak untuk ponsel yang berada di Palo Alto, California

Amerika Serikat. Untuk mengembangkan dan mempercanggih sistem operasi ini,
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maka dibentuklah Open Handset Alliance Consororsium yang merupakan
gabungan dari 34 perusahaan peranti keras, lunak dan telekomunikasi.

Sekitar tahun 2007 pada peluncuran perdana web, Web bersama Open
Handset Alliance menyatakan mendukung pengembangan standar terbuka pada
perangkat seluler. Google merilis kode-kode web di bawah lisensi Apache yang

merupakan lisensi perangkat lunak dan standar terbuka perangkat seluler.

2.4.5 Integrasi Perangkat Lunak
Menurut Stavridou (1999) adalah suatu penerapan perakitan kumpulan
komponen/ subsistem perangkat lunak yang akan menghasilkan satu sistem

perangkat lunak terpadu.

2.4.6 Database

Definisi Database menurut Budi Raharjo (2015: 2), database adalah
kumpulan data yang terintegritas dan diatur sedemikian rupa sehingga data
tersebut dapat dimanipulasi, diambil, dan dicari secara cepat.

Menurtu Fathansyah (2015: 2), database dapat didefinisikan dalam sejumlah

sudut pandang seperti:

1. Himpunan kelompok data (arsip) yang saling berhubungan yang
diorganisasikan sedemikian rupa agar kelak dapat dimanfaatkan
kembali dengan cepat dan mudah.

2. Kumpulan data yang saling berhubungan yang disimpan secara
bersama sedemikian rupa dan tanpa pengulangan (Redundansi)

yang tidak perlu, untuk memenuhi berbagai kebutuhan.
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3. Kumpulan file/table/arsip yang saling nerhubungan yang disimpan
dalam media penyimpanan elektronis.
Database terdiri dari skema, table, view, query, store prosedur dan objek-objek

lainnya.

2.4.7 Xampp

Menurut Riyanto (2015: 1), Xampp merupakan paket PHP dan MySQL
berbasis open source, yang dapat digunakan sebagai tool pembantuh
pengembangan aplikasi berbasis PHP. Xampp mengombinasikan beberapa paket

perangkat lunak berbeda ke dalam satu paket.

2.48 MySQL

Defenisi MySQL menurut Budi Raharjo (2015: 16), MySQL merupakan
Software RDBMS (atau server database) yang dapat mengelola database dengan
sangat cepat, dapat menampung data dalam jumlah sangat besar, dapat diakses
oleh banyak user (multi-user), dan dapat melakukan suatu proses secara sinkron

atau berbarengan (multi-threaded).

Menurut Arief (2011:152) MySQL adalah salah satu jenis database server
yang sangat terkenal dan banyak digunakan untuk membangun aplikasi web yang
menggunakandatabase =~ sebagai  sumber  dan  pengolahan  datanya.
MySQL merupakan database yang pertama Kkali didukung oleh bahasa
pemrograman script untuk internet (PHP dan Perl). MySQL dan PHP dianggap

sebagai pasangan software pembangun aplikasi web yang ideal. MySQL lebih


http://www.bangpahmi.com/2015/03/pengertian-mysql-menurut-para-fakar.html
http://www.bangpahmi.com/2015/03/pengertian-mysql-menurut-para-fakar.html
http://www.bangpahmi.com/2015/03/pengertian-mysql-menurut-para-fakar.html
http://www.bangpahmi.com/2015/03/pengertian-mysql-menurut-para-fakar.html
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sering digunakan untuk membangun aplikasi berbasis web, umumnya

pengembangan aplikasinya menggunakan bahasa pemrograman script PHP.

2.4.9 Unified Modelling Language (UML)

Berbagai masalah dan resiko yang mungkin timbul didalam
pengembangan perangkat lunak maka perlu adanya perancangan dan pemodelan
perangkat lunak. Pemodelan adalah gambaran dari realita yang simpel dan
dituangkan dalam bentuk pemetaan dengan aturan tertentu (Rosa dan silahudin
2015:135) Unified Modeling Language (UML) adalah salah satu standar bahasa
yang banyak digunakan di dunia indistri untuk mendefinisikan Requirement,
membuat analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam pemograman
beriontasi objek (Rosa dan Silahuddin (2015:133).

Pada rancangan sistem yang akan dibangun menggunakan use case
diagram, activity diagram dan class diagram.

2.4.10 Use Case Diagram
Use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan
(behavior) sistem informasi yang akan dicabut. Use case mendetugas akhirkan
sebuah interaksi antara satu lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat.
Ada dua hal utama pada use case yaitu pendefinisian yang disebut actor dan use
case.
a. Aktor merupakan orang proses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar sistem inforamsi
yang akan dibuat itu sendiri jadi walaupun simbol dari aktor adalah

gambaran orang tapi aktoor belum tentu merupakan orang.
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b. Use case merupakan fungsionalitas yang akan disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukanran pesan antara unit atau

aktor.

Berikut adalah simbol-simbol yang akan ada pada use case diagram:

Tabel 1.1 Tabel Simbol Use Case Diagram

Simbol Detugas akhir

Use Case Fungsilitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit

yang saling bertukar pesan antar unit atau actor.

pecabangan/decision, Orang , proses atau sistem lain yang berinteraksi

O dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar

sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi

walaupun symbol aktor adalah orang tappi belum

/ \ tentu merupakan orang

asosiasi/ association Komunikasi antar aktor dan wuse case yang

berpatisipasi pada use case atau use case memiliki

interaksi dengan actor

ektensi/extend Relasi use case tambahan use case dimana use case
yang ditambah dapat berdiri sendiri walaupun tanpa

- > use case tambahan itu

include Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana
use case yang ditambahkan memerluka use case ini
untuk menjalankan fungsinya atau sebagai syarat

dijalankan use case ini
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2.4.11 Activity Diagram

Diagram aktivitas atau activity diagram mengambarkan workflow (aliran

kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada

pada peragkat lunak. Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa diagram

aktifitas menggambarkan aktivitas sistem. Diagram aktivitas juga banyak

digunakan untuk mendefinisikan hal-hal berikut:

a.

Rancangan proses bisnis dimana setiap urutan aktifitas yang
mengggambarkan  merupakan proses bisnis sistem  yang
didefenisikan.

Urutan atau pengelompokan tampilan sistem /user interface dimana
setiap aktivitas dianggap memiliki sebuah rancangan interface
tampilan

Rancangan pengujian dimana setiap aktivitas dianggap
memerlukan sebuah penujian yang perlu didefenisikan kasus ujian.

Rancangan menu yang ditampilkan pada perangkat lunak



Tabel 1.2 Tabel simbol activity diagram
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Simbol Deskripasi

use case Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram
aktifitas memiliki sebuah status awal

aktifitas Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas

biasanya diawali dengan kata kerja

percabangan/decision

<=

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan

aktivitas lebih dari satu

Penggabungan Asosiasi penggambungan diman Ibih dari satu
aktifitas digabungkan menjadi satu
Status akhir yang dilakukan sistem sebuah
diagram aktifitas memiliki sebuah akhir
Swimline Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung

Nama Swimline

jawab terhadap aktifitas yang terjadi
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2.4.12 Class Diagram

Diagram class atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi
pendefenisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Brikut
adalah simbol-simbol yang ada pada class diagram:

Tabel 11.3 Table Class Diagram

Simbol Detugas akhir

class Class adalah blok-blok pembangun pada pemograman
Nama class

beriontasi objek. Sebuah class digambarkan sebagai

+atribut sebuah kotak yang erdiri dari 3 bagian. Bagian atas adalh

bagian nama dari class. Bagian tengah mendefenisikan

+method proferty/atribut class.

Association Sebuah assosiasi merupakan sebuah relation ship paling
umum antara 2 class dan dilambangkan oleh debuah garis

yang menghubungkan 2 class.

Garis ini bisa melambangkan tipe-tipe relationship dan
juga dapat menampilkan hukum-hukum multiplisitas
pada sebuah relationship (contoh one-to-one, one-to-

many, many-to-many)

Composition Jika sebuah class tidak bisa berdiri sendiri dan harus

merupakan bagian dari class yang lain, maka class

tersebut memiliki relationship compotion digambarkan

sebagi garis dengan ujung ajar genjang berisi/solid

Dependency Kadang class menggunakan class yang lain. Hal ini

disebut dependency, umumnya penguanaan menunjukan

operasi pada suatu class yang menggunakan class yang

lain.

Aggregation Aggregation  mendedikasikan  keseluruhan  bagian

relationship dan biasanya disebut sebagai relasi

<>
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ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Sistem

Analisis dan perancangan berfungsi untuk mempermudah, memahami dan
menyusun perancangan sistem yang akan dikembangkan. Selain itu juga untuk
memberikan gambaran dan solusi pada penelitian ini. Metode pengembangan
sistem yang digunakan adalah SDLC (System Development Life Cycle), yaitu
proses pembuatan dan perubahan sistem serta model dan metodelogi yang

digunakan untuk mengembahkan sistem-sistem tersebut.

3.1.1 Analisis Sistem Yang Berjalan

PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi Palembang adalah salah satu
perusahaan yang bergerak dalam bidang penyaluran tabloid AsSajidin.com.
Dalam satu bulan PT. AL-MUDATSIR Media Palembang mencetak 1200
eksemplar tabloid. Selain itu pengolahan data penjualan dan pelanggan tabloid
dilakukan dengan cara pencatatan menggunakan aplikasi Microsoft excel Dan
Word. Permasalahan yang timbul adalah ketika penyampaian kegiatan pekerjaan
pada karyawan mengalami keterlambatan, dan waktu pekerjaan karyawan yang
banyak tidak tergunakan secara maksimal. Tentu hal ini dirasa kurang efektif dan
efisien jika manajemen penyampaian tugas-tugas karyawan tidak terdistribusi
dengan baik maka hal itu berimbas pada maksimalnya suatu pencapaian target

tertentu dari perusahaan.
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Dari permasalahan tersebut diatas, maka penulis berkeinginan untuk
membangun suatu aplikasi “Task Management Karyawan Berbasis Web” pada
PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi Palembang. Dalam membangun aplikasi

ini, penulis menggunakan bahasa pemrograman php.

3.1.2 Analisis Kebutuhan Perangkat

Tahap analisis kebutuhan perangkat adalah tahapan pengumpulan
kebutuhan-kebutuhan dari semua elemen sistem perangkat yang akan dibangun.
Pada tahap ini dibentuk spesifikasi kebutuhan perangkat, fungsi perangkat sistem,
dan performa sistem perangkat yang akan dibuat. Adapun kebutuhan yang
dibutuhkan dalam membuat aplikasi “Task Management System Berbasis
Web” pada PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi Palembang menggunakan

perangkat keras dan perangkat lunak sebagai berikut:

Tabel I11.1. Perangkat Keras yang digunakan.

Perangkat Keras Spesifikasi
1 Operating System Windows 10
2 Processor Intel Core i5
3 Hardisks 500 GB
4 RAM 8 GB
5 Printer EPSON L385
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Tabel 111.2 Perangkat Lunak yang digunakan

\[o} Perangkat Lunak Versi

1 Sistem Operasi Windows | Windows 10 Pro
2 Xampp v3.2.3
3 Sublime text 3 Build 3184

3.2 Perancangan

Pada proses perancangan sistem yang akan dibangun, dibuat dengan
menggunakan beberapa bentuk rancangan yaitu use case diagram, activity
diagram dan class diagram.
3.2.1 Unified Modelling Language (UML)
3.2.2 Use Case Diagram

Use case diagram merupakan pemodelan untuk kelakuan (behaviour)

aplikasi yang akan dibuat.

By e

MUY T s i

M T

Gambar I11.1. Use Case Diagram
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3.2.3 Class Diagram

Class Diagram merupakan proses aktifitas sistem informasi Task
management secara detail yang cukup untuk mengimplementasikan. Class
Diagram menjelaskan tentang proses aktifitas Task Manajement System karyawan
di PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi Palembang dimana terdapat enam
class input user, class task, class task histories, class project, class groups, dan

class user projects.

Task
Bid —
Sproject id task histaries
mjects user i id
o] ot Tptack id
i . details Q‘zl.sa_i:
Shuser id Shect Scamment
Shtite atatus Somaed at
o Bae Spomaied by User Groups
BEEE Fctozed Supde at Tid
= Stime_spent Spupdsted by name
Pomaslbye—— |Soedes x| 1|%pdekted 2t Zpdes iption
Srupdate st |1 Sporeated by Spdeketed by
ghiaa'w gm:ata_a %san.s Fo——
A mileg dated time_spent [
podeeclby Schiem 2t == v
N Hdeleied by tambah])
tambzh]} | .- Shapus)
*hapis() F— “edi)
=dit]) *aps)
et
users
prject user B
Fid =id_adress
! Srusar id zl.serrarne
sk passwor
gﬂ:la %Ht_
Spetstis ﬁrr:n_l )
Seraed at actiitation_code
Sporaed by = brgotten_password_code
Zupeed at €————_______"'b"t:r-;uttar _password_fime
Supaaed by | | 2 remember_code
Spdebtad at 0.* gmaate:_or
dekted t 2=t login
Spdskted by %::ti'\e 3
Ftambah) fr=t_name
edi) I'{! %last_ra‘ra
Shapnel] sompany
bapes) Spphone
*tambah()
ety
Fhapus()

Gambar 111.2. Class Diagram.



27

3.2.4 Activity Diagram

Diagram aktifitas atau activity diagram menggambarkan workflow (aliran

kerja) atau aktifitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada

perangkat lunak.

1.

Pada diagram aktifitas tambah proyek oleh leader, tergambar bahwa
alur yang dilakukan oleh leader adalah menambahkan proyek baru,
batas waktu pengerjaan proyek beserta karyawan yang dilibatkan
dalam proyek. Jika berhasil maka data proyek baru akan disimpan di
database. Leader perlu melakukan login ke sistem untuk menambah

proyek seperti yang terlihat pada gambar 3.5. dibawabh ini.

PEnpinan cycboen

Mengisi form Memwerkasi
e —(Saaaer )
Tidak Apakah data tersedia 7777 a
_ _ Menampilkan
Menambahkan project klik halaman Utama
pada menu semua proyvek ;J

Menampilkan form

=1, tambah proyek

Mengisi formtambah ™
proyvek

Memimpan data ke
'\\ dalam database

M emuatulang list semua proyek di halaman
utama dan di halaman semua proyek

i

Gambar I11.3. Activity menambahkan proyek
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2. Pada diagram aktifitas penambahan tugas (Task), tergambar bahwa
alur yang dilakukan oleh leader adalah memilih proyek yang akan
ditambahkan tugas dengan mengklik tombol tambah setelah itu
leader mengisi form task. Jika berhasil maka tugas akan disimpan di
database dan daftar tugas akan muncul di proyek yang dituju. Seperti

yang terlihat pada gambar 3.6. dibawah.

Lol o Eymsam

hMermverikasi
data user

Tidak Apaskah dets tersedia 7
hiemilihsalah satu proyek ™ ik
< urtuk ditambahbkan tugas }7 Hsl:-lma;r.ll'lplllt:::lrﬁ

henampik an Halaman list
r\‘tugss- dan form mambah tugas

hengis | form ambah tugses
pada salah satu proyek ;}

Menyimpandata

I, ke datsbase

hMemuat ulang list tugas >

pada halamantask list

.

Gambar I11.4. Activity menambahkan tugas ke dalam proyek.



3.3 Rancangan Database
Dari hasil rancangan di atas maka di dapatkan rancangan berupa basis data

dan database beserta spesifikasi kebutuhan rancangan data yaitu sebagai berikut:

3.3.1 Desain Tabel Groups

Tabel 111.3 Tabel Groups

Field Type Ukuran Keteranagn
Id Varchar 10 Primary key
Name Char 15 Name
Description Varchar 20 Description

3.3.2 Desain Table Projects

Tabel 111.4 Tabel Projects

Field Type Ukuran Keterangan
Id Varchar 50 Primeri key
User _id Varchar 10 User_id
Title Varchar 50 Title

Due Varchar 50 Due

Closed Varcahar 50 Closed
Created_at Varchar 45 Created_at
Created by Varchar 32 Created by
Updated_at Varchar 43 Updated_at
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Updated by
Deleted_at

Deleted_by

Varchar

Varcahar

Varchar

25

25

37

Updated_by
Deleted_at

Deleted_by

3.3.3 Desain Tabel Tasks

Project_id
User _id
Title
Details

Ect

Status

Due

Closed
Time_spent
Created_at
Created_by
Updated_at
Updated_by
Deleted_at

Deleted_by

Tabel 111.5 Tabel Tasks

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

15

15

10

15

25

20

15

25

28

43

24

45

10

26

24

15

Keterangan

Primary key
Project_id
User _id
Title

Details

Ect

Status

Due

Closed
Time_spent
Created_at
Created_by
Updated_at
Updated_by
Deleted_at

Deleted_by
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3.3.4 Desain Tabel Task_historis

Tabel 111.6 Tabel Task historis

Field Type Ukuran Keterangan
Id Varchar 50 Primary key
Task_id Varchar 50 Task id
User_id Varchar 50 User_id
Comment Varchar 20 Comment
Creted_at Varchar 10 Creted_at
Created_by Int 10 Created_by
Updated_at Varchar 25 Updated_at
Updated_by Varchar 24 Updated_by
Deleted_at Varchar 20 Deleted_at
Deleted_by Varchar 19 Deleted_by
Status Varchar 25 Status
Time_spent Varchar 26 Time_spent

3.3.5 Desain Tabel Users

Tabel 111.7 Tabel Users

Keterangan
Id Varchar 10 primary Key
User_id Varchar 30 User_id
Project _id Varchar 20 Project_id

Role Varchar 10 Role




Status Varchar 10 Status
Created ad Varchar 10 Created ad
Created_by Varchar 5 Created_by
Updated_at Varchar 10 Updated_at
Updated_by Varchar 10 Updated_by
Deletd_at Varchar 15 Deletd_at
Deleted-by Varchar 28 Deleted-by
3.3.6 Desain Tabel User_groups
Tabel 111.8 Tabel User_groups

Field Type Ukuran

Id Int 11

User_id Int 11

Group_id Mediumint 18

3.3.7 Desain Tabel Website
Tabel 111.9 Tabel Website

Field Type Ukuran Keteranagn

Title Varchar 255 Title

Page_title Varchar 255 Page_title

Status Tinyint 11 Description

Admin_email Varchar 200 Admin_email

Contact_email | Varchar 200 Contact_email

Modified_by Varchar 200

Modified_email




3.3.8 Desain Tabel Banned
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Keterangan

Created_at
Updated_at
Deleted_at
Created_by
Updated_by

Deleted_by

Int 11
Varchar 15
Datetime

Varchar 25
Datetime

Int 11
Int 11
Int 11

Auto_increment
Ip

Created_at
Updated_at
Deleted_at
Created_by
Updated_by

Deleted by

3.4 Desain Struktur Menu

3.4.1 Desain Halaman Login

Desain Halaman login adalah desain yang digunakan oleh leader dan

Karyawan untuk masuk ke desain menu utama nya. Tampilan desain login dapat

dilihat pada 3.5 dibawah ini:

Usernarne

password

I:I ingat saya

Gambar I11.5 Desain Halaman Login.
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3.4.2 Desain Menu Utama Pimpinan
Desain Menu Utama Pimpinan adalah desain halaman utama untuk
pimpinan. Pada aplikasi desain menu utama disini digunakan untuk menampilkan

menu-menu yang lain. Tampilan desain menu utama dapat dilihat pada 3.6

dibawabh ini:
Mama Aplikasi Home Semuns Provek Ceotak Laporan Tentang ‘ v
Prodl
Semua Akun
Pengzturan Utama
Logout
Proyek Terakhir Tugas Mendesak terbaru
Proyek Batas Akhir Tugas yang belum selesai Tugas Batas Akhir

Dirender dalam waktu dan versi codeigniter 3.1.0

Gambar I11.6 Desain Halaman Menu Utama Pimpinan
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3.4.3 Desain Menu Semua Proyek
Desain form semua proyek adalah desain yang digunakan admin untuk
mengubah, menambah, menghapus, mengedit data semua proyek. Tampilan

desain menu utama dapat dilihat pada 3.7 dibawah ini:

INama Aplikasi Heme Semma Proyek Cetak Laporan Tentang | ; - |
Profil
Semna Akum
Pengatiran TTtamna
Logout
Proyek Terakhir Form Tambah
Marma Tugas ‘Waktu Fang dibablskan Hatas wakts
{Cpenfciasad) Judul Proyek:
Proyak | rpenChosad) pEngeraan

Batss waktu:

Buat Proyek Baru

Dirender dalam waktu dan versi codeigniter 3.1.0

Gambar I11.7 Desain Halaman Semua Proyek
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3.4.4 Desain Menu Semua Task
Desain Semua Task ini dapat dilihat jika salah satu proyek dipilih. Halaman
ini merupakan fungsi utama aplikasi ini untuk mulai mencatat pengerjaan tugas
yang dikerjakan oleh karyawan atau pimpinan. Halaman Ini memiliki tiga tombol
Yaitu tombol stop, finished, dan details dari task tersebut. Tampilan

halaman ini bisa dilihat pada gambar 3.8 ini:

IMama Aplikasi Home SemuaProyek Cetak Laporan Tentang | l —
Profil
Semna Alum
Penganiran Tltamna
Mama Proyek:
Logout
Tugas Yang Dibuka Tugas Mendesak terbaru
Tugas
Riwayat tugas

| ﬁ Tambahkan komentar

: 0.00.15.48-

Dirender dalam waktu dan wersi codeigniter 3.1.0

Gambar 111.8 Desain Halaman Semua Task
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3.45 Desain Menu Cetak Laporan
Desain Halaman cetak laporan adalah desain yang digunakan admin untuk
melihat semua laporan. Halaman ini memiliki filter berupa tanggal untuk

menyaring laporan yang dibutuhkan. Tampilan desain laporan dapat dilihat pada

3.9 dibawah ini:
Mama Aplikosi Home Semnus Proyelk Cesalt Laporan Teniang | 1 - |
Pradil
Semnus R
Pemgabewran LHama
oo
Laporan

Judul Pregabs Targgal Sulai Targgal Skhe

Laporan aktifitas

slasnia Taeslk namra proyek

Ds=tail Tazk

- e B e
- - R LR,
WYY - e T B LD
- - R LR,
WYY - - B LR
- e R e
- e B e

Lomeerikar  Rlwayat bugas
Zomaeritar £ Riwaryat bugas
o maeritar £ Riwaryat bugas
Zomaeritar £ Riwaryat bugas
o maeritar £ Riwaryat bugas
Lomeritar £ Riwayat tugas

Lomentar § Riwayat bugas

Dirancer dadari wakbu dan wers codelgniber 2.1.0

Gambar 111.9 Desain Halaman Cetak Laporan
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3.4.6 Desain Menu Tentang Aplikasi
Desain form tentang adalah desain yang digunakan admin untuk melihat
tentang perkembangan aplikasi tentang library yang digunakan dan versi

framework yang digunakan . Tampilan desain tentang dapat dilihat pada 3.10

dibawah ini:
Nama Aplikasi Home SemuaProyek Cetak Laporan Tentang ‘ -
Profil
Semua Akun
Pengaturan Utama
Logout

Aplikasi ini dibuat menggunakan
Framework Codelgniter 3.x,
Muhammad RobySetiawan 'lon Auth Library,
Avenirer's MY _Model,
Avenirer's Postal Library,
Avenirers Rat Library.
Aplikasi ini juga menggunakan jQuery dan Bootstrap 3

Dirender dalam waktu dan versi codeigniter 3.1.0

Gambar 111.10 Desain Halaman Tentang



3.4.7 Desain Halaman Semua Akun

Halaman semua akun ini menampilkan seluruh data akun yang ada di
aplikasi, akun-akun ini ditambahkan oleh leader sebelumnya yang mempunyai

hak untuk memberikan akun member kepada karyawan. Tampilan desain halaman

semua akun ini dapat dilihat di gambar 3.12 ini:

Fagawai

S e

Ermai Rask Login Oparabions

Gambar 111.11 Desain Halaman Semua Akun
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3.4.8 Desain Halaman Profil Akun

Desain halaman profil akun adalah desain halaman yang digunakan
pengguna baik itu pimpinan atau karyawan untuk melihat tentang informasi
tentang dirinya dan juga untuk memperbarui informasi seperti username dan

password. Tampilan desain halaman profil dapat dilihat pada 3.10 dibawah ini:

o Suyplikeass Heoeree  Sepan Prowvek  Cetnk Laporon Tentang | ; — |

Prodil
Halaman Frofil Akun e Akun

Pengasioran L ima

Firwn barme

Lari] P aami

Comsaasy

Fhone

L i rrma

Ermai

Ubah Peacsmord

Eonfrmas Ubah Pasisecd

Drender calan wakiu dan wersi codegniter 3.1.0

Gambar 111.12 Desain Halaman Profil
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3.4.9 Desain Halaman Pengaturan Utama
Halaman ini di desain untuk pengaturan utama aplikasi task management
system ini. Halaman ini mempunyai pengaturan mulai dari nama website, title

website dan pengaturan untuk memblokir ip yang diinginkan.

Wama Aplikasi Home Semua Provek Cetek Laporan Tentamg ‘ -
Frofil
Samma Akun
Pengamuran ama
Logout
Proyek Terakhir Tugas Mendesak terbaru
Blakir IF Pengaturan
o yang i blaker . Isdul wehsite
I |
¥ Judul Halarman Default
I | | |
Admin erail
ranosnan i g o | . .

Contact emall

Dirender dalam waktu dan wersi codeigniter 3.1.0

Gambar 111.13 Desain Halaman Pengaturan Utama.



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil

Setelah melakukan analisis sistem, selanjutnya masuk kehasil dan
pembahasan. Hasil dari penelitian ini adalah berupa suatu aplikasi “Task
Management System Karyawan Berbasis Web” di PT. AL-MUDATSIR Media
Komunikasi Palembang yang dapat digunakan dalam proses pembagian tugas dari
leader ke karyawan.
4.2 Pembahasan

Pada pembahasan ini akan dijelaskan tentang penggunaan atau cara yang
mengoperasikan program sistem yang telah dihasilkan dengan menggunakan
bahasa pemrograman php. Sistem ini memiliki menu-menu yang mudah
dimengerti dan dipahami oleh leader dan karyawan sebagai pengguna. Terdapat
menu login, menu utama, data proyek, data tugas, data karyawan, dan laporan.
4.2.1 Halaman Login

Halaman ini adalah halaman bagi leader atau karyawan dalam melakukan
akses masuk ke aplikasi, leader atau karyawan dapat login dengan username dan
password yang sudah didaftarkan di database, jika email dan password benar

maka pengguna akan langsuk masuk ke halaman menu utama.

42
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Login

Username
Password

Ingat Saya

Lupa Password?
Halaman dirender dalam wakiu 0.0820 detik. Versi Codeigniter 3.1.10

Gambar 1V.1 Gambar Halaman Login.

4.2.2 Halaman Menu Utama Pimpinan

Halaman menu utama adalah halaman utama pada aplikasi. Menu utama
berguna untuk mengelolah halaman yang lainnya. Pada halaman ini terdapat
halaman lain seperti beranda, semua proyek, tugas-tugas yang ada di dalam
proyek, cetak laporan, pengaturan utama aplikasi dan menu untuk menambahkan

karyawan. Tampilan halaman utama dapat dilihat pada Gambar 4.2. berikut:

Task management AL-Mudatsir ~ Home  SemuaProyek  CetakLaporan  Tentang 1-
Projek Terakhir Tugas Mendesak Terbaru
Project Batas akhir Tugas Yang Belum Selesai Tugas Batas Akhir
Membuat Website Pertamina 2019-09-30 2 membuat footer halaman web 2019-08-26
penerbitan majalah 2019-09-30 1 membuat cover tabloid 2019-08-28
membuat website 2019-08-30
buat kop surat 2019-09-08

Halaman dirender dalam waktu 0.0840 detik. Versi Codeigniter 3.1.10

Gambar V.2 Halaman Menu Utama
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4.2.3 Halaman Menu Semua Proyek
Halaman semua proyek ini akan menampilkan seluruh daftar proyek yang
dibuka dan yang telah ditutup beserta form inputan untuk menambahkan proyek

baru. Tampilan halaman ini dapat dilihat pada gambar 4.3, berikut:

Task management AL-Mudats t ) L~

Proyek yang dibuka Form tambah proyek
Waktu yang dihabiskan Batas Waktu Judul Proyek:
Nama Proyek Tugasiopeniciosed) (openiciosed) pengerjaan
= om/om + %
Batas Waktu:
enerbita ajalal = Om/0m 30-09-2019 + x
Proyek yang telah ditutup

Nama Proyek Tugas ditutup  Waktu yang dihabiskan

0d 0h Om

& & & S & T s s SESSES

Halaman dirender dalam waktu 0.1239 detik. Versi Codeigniter 3.1.10

Gambar V.3 Halaman Semua Proyek.

4.2.4 Halaman Menu Semua Task

Halaman Menu Semua Task ini akan menampilkan seluruh tugas yang
dibuka dan yang ditutup dari suatu proyek serta form untuk menginputkan tugas
baru yang akan ditambahkan pada proyek yang dipilih oleh leader. Tampilan ini

dapat dilihat pada gambar 4.4. berikut:
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Task management AL-Mudatsir ome Semua Proyek etak Laporan entang 2-

Nama Proyek : Membuat Website Pertamina

Tugas yang dibuka Tambah Tugas
Tugas Judul Tugas:
membuat footer halaman web ©  [EEEEEERD)
0d 00h 00m 00s

95 m Perkiraan waktu penyelesaian:
0 Han C Jam ) Menit
buat kop surat @ Batas waktu:
0d 00h 00m 00s
55 T
Detail tugas:
Tugas ditutup

Task

falaman dirender calam waktu 0.1481 detk. Versi Cogeigniter 3.1.10

Gambar V.4 Halaman Semua Task

4.2.5 Halaman Menu Cetak Laporan

Halaman form cetak laporan ini akan menampilkan semua laporan aktifitas
mulai dari pertama kali pengerjaan tugas sampai pada aktifitas seterusnya yang
telah di kerjakan karyawan pada akunnya. Halaman ini juga dilengkapi dengan
form yang disertai filter tanggal yang berguna untuk menyaring laporan mana

yang akan ditampilkan. Tampilan ini dapat dilihat pada gambar 4.5 berikut:



Task management AL-Mudatsir ~ Home  SemuaProyek  Cefaklaporan  Tentang
Laporan

Proyek: Tanggal Mulal: Tanggal Akhir:
Tidak ada prayek yang dipilih A 30-08-2019 31-08-2019

Laporan aktifitas

membuat footer halaman web

buat sebagus mungkn yo, tambahin alamat contact Infe segalo macem rajin rajin kau tuh

membuat cover tabloid

buat cover tabloid untuk edisi 40
2019-08-30 20.54.43 Changed lask status lo 70%

2013-08-30 20.56.00 Changed lask sialus to 60%

buat kop sural

bika bia bl abl &

2019-08-30 20:54.58 Changed lask status to 55%

Hataman dirender dalam waiiu 0.1251 detic Versi Codeigniter 3.1.10

Gambar IV.5 Halaman Gambar Cetak Laporan.

4.2.6 Halaman Menu Tentang Aplikasi

Membuat Website Pertamina

Membuat Website Pertamina
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Halaman tentang aplikasi ini menampilkan semua informasi pada aplikasi

mulai dari penggunaan versi framework, library apa saja yang digunakan dalam

pembuatan aplikasi dan nama pembuatnya.

Task management ALMudalsir  Home  SemuaPojek  CetakLaporan  Tenang

Aplikasini cibuat menggunakan
Framenark Codelgnter 3.,
iuhammad RooySefiawan fon Auth Library,
Avenirer's MY Mode!,
Avenirers Postal Liorary,
Avenier's Rt Liorary.
Apilkasi i juga menggunakan jQuery dan Boatstrap 3

Halaman dirender dalam wakiu 0.0826 cefik. Versi Codeigniter 3.1.10

Gambar IV.6 Halaman Tentang Aplikasi
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4.2.7 Halaman Semua Akun
Halaman semua akun karyawan ini akan menampilkan data mulai dari yang

telah diinputkan oleh pimpinan. Tampilan data ini dapat dilihat pada gambar 4.6

1
Buat User
Karyawan
D Name Email Last login Operations
[{ SR
Kevin a3
blabla2d karyawan ngelunjak £ %
1 risgon risgon cool )
1 abab ababil set 7%
Admin
) Jsername Name Emal Last login ration
1 pimpinan Bos Leader roby
12 pimpinan2 pimpinan2 pimpinan SR

Halaman dirender dalam waktu 0.2212 detik. Versi Codeigniter 3.1.10

Gambar 1.7 Halaman Semua Akun
4.2.8 Halaman Profil Akun

Halaman Profil Akun ditujukan untuk pengguna baik itu leader ataupun
karyawan mengedit informasi akun nya mulai dari nama, email, dan seperti

informasi penting yang berupa password. Tampilan ini dapat dilihat pada gambar

4.6 berikut:
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Task management AL-Mudatsir  He Semua Proyek  Cetak Lapc Tentang -

Halaman profil akun

First name
Last name

Leader
Company
Al AJDATSIR MEDIA KOMUNIKASI PALEMBANG
Phone
Username
pimpinan

Email

robysetiawanZA09@gmal com

Ubah Password

Konfirmasi uban password

Simpan Profil

Hataman dirender dalam wakiu 0.1077 delic Versi Codeigniter 3.1.10

Gambar 1.8 Halaman Profil.

4.2.9 Halaman Pengaturan Utama
Halaman pengaturan utama digunakan untuk mengatur website mulai dari
penamaan website, judul website, dan pemblokiran ip yang di ingin kan. Tampilan

ini dapat dilihat pada gambar 4.7 berikut:S
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Task management AL-Mudatsir ~ Home  SemuaProyek  Cefak Laporan  Tentang 1-

Pengaturan website

pengaturan
lb Judul website
Website ini sedang ONLINE Task management AL-Mudatsir

Judul halaman default

Task management

Admin email
Blokir IP admin@gmailcom
192.168.1.711 x Contact email

robysetiawan2409@gmail com

Simpan setting

P

Tambahkan IP ya

Halaman dirender dalam wakiu 0.0744 delik Versi Codeigniter 3.1.10

Gambar V.9 Halaman Pengaturan Utama.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan
Berdasarkan Analisis Sistem yang telah dilakukan, maka penelitian menarik
kesimpulan dari hasil penelitian sebagai berikut;

1. Dengan adanya aplikasi Task Management System Karyawan
Berbasis Web di PT. AL-MUDATSIR Media Komunikasi
Palembang dapat membantu leader dan anggotanya dalam mengelola
proyek yang sedang berlangsung.

2. Dengan adanya Task Management dapat menyimpan data project
baru dan juga detail pengerjaannya secara online yang dapat diakses
kapanpun dan dimanapun.

3. Dengan adanya Task Management mempermudah komunikasi antar

leader dan anggotanya dalam keterkaitan proyek baru.

5.2 Saran
Berdasarkan kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan penulis,
ada beberapa saran yang dapat di sampaikan pada penelitian ini yaitu sebagai
berikut;
1. Dalam penerapan sistem ini dihasilkan pengguna mengerti cara
menggunakan sistem yang telah dibuat ini.
2. Mungkin dalam sistem ini masih banyak kekurangan fitur-fitur
lainnya yang dibutuhkan pengguna, diharapkan nantinya dapat

dikembangkan lagi oleh peneliti selanjutnya.
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Dalam penggunaan sistem ini diharapkan pengguna melakukan
pemeliharan yang baik serta teratur dan benar.
Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat digunakan sebagaimana

mestinya.
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