
i 
 

 

 

SISTEM INFORMASI BERBASIS WEBSITE PADA PENJUALAN 

SEAFOOD KECAMATAN KARANG AGUNG ILIR  

 

 

RIZQI DWI RAMADHAN 

161450065 

 

 

Tugas Akhir ini diajukan sebagai syarat memperoleh gelar Ahli Madya di 

Universitas Bina Darma Palembang 

 

PROGRAM STUDI 

MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS VOKASI DIPLOMA III 

UNIVERSITS BINA DARMA 

2019 

 

 



ii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
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ABSTRAK 

Masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana membangun aplikasi berbasis 

website pada penjualan Seafood kecamatan karang agung ilir dengan 

menggunakan aplikasi Adobe Dreamweaver CS5 dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP serta database MySQL. Tujuan penelitian ini untuk membantu 

meningkatkan volume penjualan. Penelitian ini menggunakan metode 

pembangunan sistem Waterfall. Tahapan = tahapan dari Waterfall adalah analisis 

kebutuhan sistem, desain pembuatan kode program dan pengujian. Metode 

pengumpulan data melalui kegiatan wawancara, observasi dan studi pustaka. Hasil 

penelitian ini diharapkan dapat memberikan kemudahan informasi bagi calon 

customer untuk memesan ataupun melakukan transaksi pembayaran pada 

SEAFOOD KECAMATAN KARANG AGUNG ILIR.   

 

Kata Kunci : Sistem Informasi berbasis website, Penjualan Seafood, UML, PHP, 

dan Mysql. 
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