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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun Sistem Pendukung Keputusan 

Penentuaan Siswa Berprestasi Pada Sekolah,Smk dengan menggunakan Metode 

Weigted Product (WP) Studi khasus SMK Negeri 1 Kayuagung. Kriteria yang di 

gunakan untuk menyeleksi siswa yang mempunyai nilai berprestasi dalam proses 

belajar mengajar dari pengetahuan, keterampilan sikap, absen dan kehadiran serta 

kegiatan ekstrakulikuler. pada dasar nya setiap siswa mempunyai kriteria masing - 

masing serta menimbulkan pemahaman yang berbeda seperti salah satu 

kemampuan berfikir siswa tentang pegetahuan, Siswa mempunyai ukuran 

keberhasilan yang di peroleh selama belajar. “Dalam pencapaian  siswa” berprestas 

harus ada konstribusi dari pihak sekolah dan pemerintah guna memberikan 

pengharggan keberhasilan.  Hasil yang di bangun dari sistem Penunjang keputusan 

(SPK) yaitu dengan menganalisis dan rekayasa sebuah sistem yang di bangun, hasil 

yang di peroleh nanti  menghasilkan sistem yang bisa menentukan siswa 

berprestari pada sekolah sehingga  dibangun menggunakan pemrograman PHP dan 

di jalankan melalui web browser dengan mengunjungi 

http://smkn1kayuagung.online 

 

Kata kunci : Sistem Pendukung Keputusan,weigted product (wp) 
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ABSTRACT 

“This study aims to build a Decision Support System for” Achieving Student 
Achievement in Schools, Senior High School by using the Weigted Product (WP) Study 
Method typical of SMK Negeri 1 Kayuagung. Criteria used to select students who have 
outstanding grad. basically each student has their respective criteria and raises 
different understandings such as one of the students' ability to think about knowledge, 
students have a measure of success obtained during learning. In achieving high 
achieving students there must be contributions from the school and the government in 
order to reward success.The results that are built from the decision support system 
(SPK) that is by analyzing and engineering a system that is built, the results obtained 
later produce a system that can determine students who excel at school so that it is 
builtusing PHP programming and running it through a web browser by 
visitinghttp://smkn1kayuagung.online 

 

Keywords: Decision Support System, weigted product (wp) 
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