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ABSTRAK 
 

Muara Enim memiliki banyak keindahan alam dan keunikan budaya memiliki 

potensi yang besar dalam kepariwisataan. Namun dengan keindahan alam dan 

keberagaman suku tersebut Muara Enim tidak banyak dikunjungi oleh wisatawan. 

Salah satu kendala yang menyangkut hal tersebut yaitu tidak banyak wisatawan 

yang mengetahui tentang keindahan alam maupun keberagaman suku pada Kab 

Muara Enim tersebut. Oleh karena itu, perlu dibangun sebuah aplikasi pariwisata 

pada Kab Muara Enim. Paper ini melaporkan hasil penelitian berupa analisa dan 

perancangan aplikasi pariwisata berbasis sistem operasi android pada Kab Muara 

Enim. Metode yang digunakan dalam merancang aplikasi ini yaitu metode 

prototyping. Pada tahap perancangan ditentukan tahap-tahap database dan juga 

hasil dari perancangan aplikasi pariwisata mulai dari halaman utama sampai 

aplikasi ini telah dihasilkan.    

 

 

 
Kata kunci:  Aplikasi pariwisata,  system operasi, dinas pariwisata, Kabupaten Muara Enim. 
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ABSTRACT 
 

Muara Enim has a lot of natural beauty and cultural uniqueness has great 

potential in tourism. However, with the natural beauty and diversity of this 

tribe, Muara Enim is not much visited by tourists. One of the debates that 

discuss this is the absence of tourists who know about the natural beauty or 

diversity of tribes in the Muara Enim Regency. Therefore, it is necessary to build 

a tourism application in Muara Enim Regency. This paper reports the results of 

research consisting of analysis and design of applications based on the Android 

operating system in Muara Enim Regency. The method used in this application 

is the prototyping method. In the database database design and also the results 

of the application design starting from the main page until this application has 

been generated. 
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