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ABSTRAK 

Dalam sistem pemerintahan indonesia menganut sistem pemerintahan presidensial 

dimana kekuasan pemerintahan negara republik dipilih oleh rakyat melalui jalur 

pemilihan umum. Pemilihan umum merupakan suatu wadah dalam demokrasi 

dimana semua warga negaranya berhak untuk memilih dan kandidat suara 

terbanyak menjadi sarana keputusan dalam menduduki suatu jabatan. Tahapan 

penyelenggaran pemilu secara umum dimulai dari perencaana program, anggaran, 

peraturan pelaksaaan, pemutakhiran data pemilih, pendaftaran verifikasi peserta 

pemilu, masa kampanye, masa tenang, pemungutan perhitungan suara, penetapan 

hasil dan pengucapan sumpah janji/pelantikan. Sampai saat ini proses pemilihan 

khususnya di kota Palembang masih secara konvensional dengan melakukan 

pendistribusian surat suara sampai ke daerah pelosok, hasil suara dikirim lagi ke 

KPU daerah untuk dihitung ulang dan hasil perhitungan akhir memakan waktu 

yang lama. Di beberapa negara seperti Kanada, Estonia, Belanda, Jerman, Filipina 

sudah tidak mengunakan secara konvensional lagi, untuk proses pemilu nya ada 

yang menggunakan Opticals Scanning, Direct Recording dan Internet Voting, 

hasil perhitungan suara dapat dilihat hari itu juga. Untuk menuju Industry 4.0 

indonesia harus mengubah cara kerja proses pemilihan umum yang bersifat 

konvensional menjadi efektif dan efesien dengan menerapkan pemilihan umum 

secara elektronik atau E-Voting dengan adanya E-Voting ini perangkat bisa 

dilakukan berkelanjutan, tidak ada lagi biaya pendistribusian surat suara, tidak ada 

lagi kecurangan atau human error dalam proses pemilihan, hasil tidak memakan 

waktu lama, sehingga data yang dihasilkan apa adanya. 
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ABSTRACT 

In the Indonesian government system, it adheres to a presidential system of 

government in which the power of the republican government is chosen by the 

people through general elections. General elections are a forum in democracy 

where all citizens have the right to vote and the candidate with the most votes 

becomes a means of making decisions in occupying a position. The stages of 

organizing elections in general start from program planning, budgeting, 

implementing regulations, updating voter data, registration for verification of 

election participants, campaign period, quiet period, vote counting, determination 

of results and taking oaths/inauguration. Until now, the election process, 

especially in the city of Palembang, is still conventional by distributing ballots to 

remote areas, the results of the votes are sent back to the regional KPU for 

recalculation and the final calculation results take a long time. In some countries, 

such as Canada, Estonia, the Netherlands, Germany, the Philippines, they no 

longer use conventional methods, for the election process some use Opticals 

Scanning, Direct Recording and Internet Voting, the results of the vote count can 

be seen on the same day. To go towards Industry 4.0, Indonesia must change the 

way the general election process works which is conventional to be effective and 

efficient by implementing electronic general elections or E-Voting. Again, fraud 

or human error in the selection process, the results do not take long, so the data 

generated is what it is. 
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

Motto : 

 Hidup haruslah mempunyai rencana, persiapan dan prinsip untuk 

kedepan 

 Pengalaman mengajarkanmu belajar dari suatu kesalahan, jadikan  

pengetahuan adalah ilmu yang bermanfaat dan berguna untuk orang lain 

 Menjadi kepribadian yang jujur, displin dan dapat dipercaya adalah 

modal yang utama 

 Bijaksana dan berfikir dua kali dalam mengambil suatu keputusan 

membuatmu terhidar dari kesalahan awal 

 Jangan ragu akan kekuranganmu, jadikan motivasi untuk jauh lebih baik 
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