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ABSTRAK

The development of information and communication technology plays a very
important role in the formation and progress of the quality of education. With
these developments, sales transaction methods are also growing. Sales
applications are innovations in the development of information technology in
business enterprises. Based on this, research was conducted to create a Sales
Application at the Aur Gading Building Store to support the optimization of the
sales transaction process and purchase transaction. This sales application is
made using the PHP programming language and MySQL database. For web
servers using XAMPP. In system design, object-based system design methods are
used, namely the prototype method and UML tools. The prototype method can
be used to resolve inadequate user understanding of technical issues and clarify
user requirements for software developers. With this sales application, an
organized and integrated sales and purchase transaction process will be
created to make it easier to access and conduct transactions, and the results of
this research are sales applications can simplify the process of selling and
buying transactions at Aur Gading Building Stores without having to face to
face and can be used by consumers from home only.
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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi memegang peranan yang
sangat penting dalam pembentukan dan kemajuan kualitas dunia pendidikan.
Dengan perkembangan tersebut, metode transaksi penjualan juga semakin
berkembang. Aplikasi penjualan merupakan inovasi dalam perkembangan
teknologi informasi dalam usaha perbisnisan. Berdasarkan hal tersebut maka
dilakukan penelitian untuk membuat Aplikasi Penjualan pada Toko
Bangunan Aur Gading untuk mendukung optimalisasi proses transaksi
penjualan maupun transaksi pembelian. Aplikasi penjualan ini dibuat dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Untuk server
web menggunakan XAMPP. Dalam perancangan sistem digunakan metode
perancangan sistem berbasis objek yaitu metode prototype dan alat UML.
Metode prototype dapat digunakan untuk menyelesaikan pemahaman
pengguna yang tidak memadai tentang masalah teknis dan mengklarifikasi
persyaratan pengguna untuk pengembang perangkat lunak. Dengan adanya
aplikasi penjualan ini maka akan tercipta proses transaksi penjualan dan
pembelian yang terorganisir dan terintegrasi dengan sistem sehingga
memudahkan dalam mengakses dan melakukan transaksi, dan hasil dari
penelitian ini yaitu aplikasi penjualan dapat mempermudah dalam proses
transaksi penjualan maupun pembelian di Toko Bangunan Aur Gading tanpa
harus bertatap muka secara langsung dan dapat digunakan konsumen dari
rumabh saja.

Kata Kunci : Aplikasi, Penjualan, Website, Toko Bangunan
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