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ABSTRAK

This futsal field booking application is used to make it easier for tenants
to know the schedule of an empty futsal field, to provide convenience in the
process of renting a futsal field schedule without having to come directly to the
futsal venue. Making this application is done by the Prototype method. This
application is implemented with the PHP programming language, MySQL
database as a data storage medium and the testing method uses black box
testing. The purpose of this research is to produce a rental information system
through the website. This application can be used by admins, owners and
users. Admin can process field data, rental prices, tenants, bookings, payment
confirmations and static pages. Tenants can make bookings via Android, view
field schedule information and confirm payment.

Keywords: System, Booking, Tiger Futsal Field, Android Application.

vii



ABSTRAK

Aplikasi pembookingan lapangan futsal ini digunakan untuk
memudahkan penyewa mengetahui jadwal lapangan futsal yang kosong,
Untuk memberikan kemudahan dalam melakukan proses penyewaan jadwal
lapangan futsal tanpa harus datang langsung ke tempat futsal. Pembuatan
aplikasi ini dilakukan dengan metode Prototype. Aplikasi ini di
implementasikan dengan bahasa pemograman PHP, database MySQL sebagai
media penyimpanan data dan metode pengujian menggunakan black box
testing. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan sistem informasi
penyewaan melalui website. Aplikasi ini dapat digunakan oleh yaitu admin,
pemilik dan pengguna. Admin dapat melakukan olah data lapangan, harga
sewa, penyewa, booking, konfirmasi pembayaran dan halaman statis.
Penyewa dapat melakukan booking via Android, melihat informasi jadwal

lapangan dan konfirmasi pembayaran.

Kata kunci : Sistem, Booking, Lapangan Tiger Futsal, Aplikasi Android.
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