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ABSTRAK

Pariwisata dan Sarana Publik merupakan aspek yang berharga bagi suatu daerah,
Pariwisata di suatu daerah berbeda-beda sesuai potensi yang ada di daerah
tersebut. Hal mi dapat dilithat dari beragam kegiatan yang diselenggarakan
contohnya Pemerintah di kabupaten Musi Banyuasin sejak dahulu sering
mengadakan berbagai acara seperti Muba Expo, Pemilihan Kupek Kuyung,
Festival Randik dan lain-lain. Pada penelitian ini, akan dibuat sebuah aplikasi
yang dapat mengenalkan Kabupaten Musi Banyuasin secara mendasar.
Pengenalan tersebut terdiri dari objek wisata dan sarana publik yang pada
Kabupaten Musi Banyuasin yang terdiri dari data wisata, sarana publik, event-
event serta penginapan atau hotel. Aplikasi 1 dibuat menggunakan bahasa
pemograman .Java dengan mengimplementasikan metode Haversine untuk
mencari jarak terdekat dar suatu tempat serta Google Maps untuk menampilkan
peta lokasi untuk medapatkan hasil yang akurat. Aplikasi ini dibuat pada mobile
device berbasis Android sehingga mudah untuk diakses dimana saja dan kapan

saja selama mempunyai koneksi internet.

Kata Kunci - Aplikasi, Haversine, Pariwisata, Sarana Publik, Android.
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