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ABSTRAK 

Currently, the learning system at SMA Negeri 1 Tanjung Sakti PUMI is still 

conventional. The process of teaching and learning activities is currently only during 

school hours. When the teacher is not present, the teaching and learning process 

stops. In addition, when a student is sick, the student cannot participate in teaching 

and learning activities. So that the development of students in the learning process 

can be hampered. To overcome these problems, an e-learning application was 

created. This study aims to build a website-based e-learning application at SMA 

Negeri 1 Tanjung Sakti PUMI. By using the e-learning application, it is expected to 

make it easier for teachers and students in online teaching and learning activities. 

In developing this software, the researcher uses a structured approach which is a 

process-oriented approach focused on the data flow and business processes of a 

software. In the early stages of software development, it takes a model to refer to in 

software development. The model is called the process model. The process model 

used in the development of this e-learning is the prototype model. Prototype model 

stages such as Requirements Analysis, Building Prototyping, evaluating prototyping, 

coding the system, testing the system, evaluating the system and using the system. 

The result of this research is a website-based e-learning application at SMA Negeri 

1 Tanjung Sakti PUMI. 
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ABSTRAK 

Saat ini sistem pembelajaran pada SMA Negeri 1 Tanjung Sakti PUMI masih 

bersifat konvensional. Proses kegiatan belajar mengajar saat ini hanya waktu jam 

sekolah. Ketika guru belum bisa hadir maka proses kegiatan belajar mengajar 

terhenti. Selain itu ketika siswa sakit maka siswa tersebut juga tidak bisa 

mengikuti kegiatan belajar mengajar. Sehingga perkembangan siswa dalam 

proses belajar dapat terhambat. Untuk mengatasi permasalahan tersebut dibuat 

suatu aplikasi e-learning. Penelitian ini bertujuan untuk membangun aplikasi 

elearning berbasis website pada SMA Negeri 1 Tanjung Sakti PUMI. Dengan 

menggunakan aplikasi e-learning diharapkan dapat mempermudah guru dan 

siswa dalam kegiatan belajar mengajar secara online. Dalam melakukan 

pengembangan perangkat lunak ini, peneliti menggunakan pendekatan 

terstruktur yang merupakan suatu pendekatan berorientasi proses terfokus pada 

aliran data dan proses bisnis suatu perangkat lunak. Pada tahap awal 

pengembangan perangkat lunak, dibutuhkan suatu model untuk mengacu dalam 

pengembangan perangkat lunak. Model itu disebut model proses. Model proses 

yang digunakan dalam pembangunan e-learning ini adalah model Prototype. 

Model Prototype tahapan seperti  Analisa Kebutuhan, Membangun Prototyping, 

evaluasi prototyping, mengodekan sistem, menguji Sistem, evaluasi sistem dan 

penggunaan sistem. Hasil penelitian ini adalah aplikasi e-learning berbasis 

website pada SMA Negeri 1 Tanjung Sakti PUMI. 

 

Kata kunci: E-Learning, Website, SMA Negeri 1 Tanjung Sakti PUMI 
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