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ABSTRAK 

 

Deteksi tepi merupakan langkah awal dari segmentasi citra untuk mendapatkan 

informasi dari sebuah citra. Tepi berisi kumpulan dari titik yang mempunyai 

perbedaan yang tinggi dengan yang lainnnya. Masalah dalam penelitian adalah 

bagaimana mengindentifikasi informasi gambar  menggunakan metode canny di 

media social. Deteksi tepi merupakaan proses awal untuk memperoleh informasi 

dalam citra dan mencirikan batasan–batasan objek, selanjutnya tepi dapat 

digunakan dalam proses segmentasi dan identifikasi objek dalam citra dengan 

mengunakan metode canny. Dari hasil analisa keluaran program maka dapat di 

ketahui program meningkatkan dan mendeteksi tepi gambar sehingga gambar 

dapat terdeteksi splicing atau tidak. 

 

Kata kunci : citra digita, media social, detection canny 
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ABSTRACT 
 
Edge detection is the first step of image segmentation to get information from an 

image. An edge contains a collection of points that have high differences from the 

others. The problem in research is how to identify image information using the 

canny method on social media. Edge detection is an initial process to obtain 

information in the image and characterize object boundaries, then the edge can be 

used in the process of segmentation and identification of objects in the image 

using the canny method. From the results of the analysis of the program output, it 

can be seen that the program increases and detects the edges of the image so the 

image can be detected or not splicing. 

 

Keywords: digita image, social media, canny detection 
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