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ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah memberikan masukan kepada PT. Glatia Plena 

Mas Motor akan manfaat pengembangan arsitektur bisnis dalam kegiatan perusahaan 

agar perusahaan dapat berperan serta memajukan pembangunan nasional khususnya 

dalam bidang otomotif. maka terlebih dahulu harus dirancang Enterprise Architecture  

Planning berdasarkan proses bisnis yang dimiliki Glatia Plena Mas Motor terkait.  

Dalam membangun Enterprise Architecture Planning sebagai pengembangan 

teknologi informasi pada PT. Glatia Plena Mas Motor, diperlukan sebuah framework 

yang memiliki model simbolis untuk menspesifikasikan berbagai fase EA. Dari 

sebuah model simbolis diinterprestasikan menjadi model semantik, model ini 

mengekspresikan makna dari masing-masing simbol pada sebuah model. Untuk dapat 

mengerti antara model semantik dengan arsitektur, maka harus dipahami tujuan dari 

modeling yaitu untuk memprediksi realitas dari keadaan yang sebenarnya. Pemilihan 

kerangka kerja Zachman karena adanya kebutuhan terhadap arsitektur bisnis, 

arsitektur informasi, arsitektur aplikasi dan arsitektur teknologi yang hanya dibahas 

perbagian oleh kerangka kerja lain. Selain itu kerangka kerja Zachman dapat 

menyediakan struktur dasar organisasi yang mendukung akses, integrasi, interpretasi, 

pengembangan, pengelolaan, dan perubahan perangkat arsitektural dari sistem 

informasi organisasi. 

Hasil dari program perancangan ini adalah berupa aplikasi berbasis web yang 

menyediakan informasi mengenai proses transaksi perusahaan. Diharapkan aplikasi 

ini dapat dimanfaatkan perusahaan dalam pengambilan keputusan. Penyediaan 

informasi ini  akan memudahkan perusahaan dalam  mengenal dan merencanakan 

untuk mencapai strategi binis dan tujuan perusahaan. 
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