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ABSTRAK 

 

Penentuan pemilihan jurusan pada SMA Negeri 1 Keluang meruapakan program 

rutin yang setiap tahun pelajaran baru diselenggarakan yang ditujukan kepada siswa kelas 

X yang naik kekelas XI. Untuk itu diperlukan Perangkat lunak  pendukung keputusan 

pemilihan jurusan siswa - siswi SMA Negeri 1 Keluang ( ipa/ ips ) yang dalam 

pengimple mentasiannya dirancang dan dibangun menggunakan metode Multi Attribute 

Utility Theory (MAUT). Tolak ukur pada pembahasan ini  yaitu: Bagaimana menerapkan 

metode Multi Attribute Utility Theory (MAUT) dalam pemilihan Jurusan peminatan pada 

SMA Negeri 1 Keluang dan Bagaimana merancang dan membangun suatu Perangkat 

lunak pendukung keputusan dalam pemilihan Jurusan peminatan pada SMA Negeri 1 

Keluang. Berdasakan hasil pengujian penelitian ini yang berfokus pada spesifikasi 

fungsional sebuah perangkat lunak menggunakan uji Blackbox perangkat ini telah selesai 

dibangun, dapat diolah oleh admin yang memiliki akses untuk mengolah data siswa, hasil 

seleksi, ubah Kriteria dan laporan, memiliki perhitungan berdasarkan kriteria yang sesuai 

dengan ketentuan sekolah, memiliki fitur yang dinamis untuk menambah Kriteria, Sub 

Kriteria, bobot, maupun user. 

KataKunci: Jurusan, Keluang, Metode Multi Attribute Utility Theory (MAUT) ,  

Perangkat Lunak. 
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ABSTRACT 

Determination of the selection of majors at SMA Negeri 1 Keluang is a routine program 

that every new school year is held aimed at class X students who are up to class XI. For 

this reason, decision support software for the selection of majors for SMA Negeri 1 

Keluang (ipa / ips) software is required which in its implementation is designed and built 

using the Multi Attribute Utility Theory(MAUT) method.Benchmarks in this discussion 

are: How to apply the Multi Attribute Utility Theory (MAUT) method in the selection of 

specialization courses at 1 Keluang High School and how to design and build a decision 

support software in the selection of specialization courses at SMA 1 Keluang.Based on 

the results of testing this study that focuses on the functional specifications of a software 

using Blackbox test this device has been completed, can be processed by admins who 

have access to process student data, selection results, change Criteria and reports, have 

calculations based on criteria in accordance with the provisions school, has a dynamic 

feature to add Criteria, Sub Criteria, weights, and users. 

 

Keywords: Department,Keluang Leisure, Multi Attribute Utility Theory (MAUT) Method, 

Software 
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