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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

1. Sukses tidak datang dari apa yang diberikan oleh orang lain, Melainkan datang dari 

keyakinan dan kerja keras diri kita sendiri. 

2. Usaha Keras itu tak akan menghianati Hasil. 

3. Semua impian kita dapat menjadi nyata, jika kita memilili keberanian untuk 

mengejarnya. 

4. Jangan menunda – nunda waktu anda biar pekerjaan anda bisa lancar. 

5. Gunakan waktu anda dengan baik. 
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Abstrak 

 

Kendaraan sepeda motor dan mobil sering di gunakan oleh masyarakat untuk 

beraktifitas. Dalam hal ini perawatan kendaraan sepeda motor dan mobil sangat 

penting agar dapat berjalan dengan kondisi baik dalam berpergian beraktivitas. Di 

saat perjalanan kendaraan tiba – tiba mengalami kerusakan di jalan, oleh sebab itu 

di butuhkan suatu aplikasi untuk membantu pengendara agar bisa mencari bengkel 

terdekat untuk memperbaiki kendaraanya yang sedang mengalami  kerusakan  di 

perjalanan. Target yang ingin dicapai adalah membuat aplikasi Obeng atau di sebut 

dengan Online Bengkel berbasis android dengan menggunakan metode prototype 

ini adalah solusi untuk mencari bengkel yang terdekat untuk memperbaiki 

kendaraan yang sedang kerusakan di perjalanan. Online bengkel ini  juga menjual 

alat – alat sparepart kendaraan mobil dan motor. Aplikasi Obeng ini akan 

menggunakan pembuatan dengan menggunakan android studio, java development 

Kit (JDK), IDE Eclipse, Android software development Kit(SDK), Android 

development tools (ADT) plugins. Maka hasil dari pembuatan Aplikasi Obeng ini 

mempermudah pengendara untuk mendapatkan bengkel – bengkel terdekat dengan 

cepat. 

Kata Kunci : Mobile, Service mobile, Prototype, Bengkel, Android. 
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ABSTRACT 

 

Motorcycle vehicles and cars are often used by the public for activities. In 

this case the maintenance of motorcycle vehicles and cars is very important in order 

to run in good condition in traveling activities. When the vehicle arrives, there is a 

damage on the road, therefore an application is needed to help the rider to be able 

to find the nearest workshop to repair the vehicle that is experiencing damage on 

the trip. The target to be achieved is to create a Screwdriver application or called 

online workshop based on android using this prototype method is a solution to find 

the nearest workshop to repair damaged vehicles on the go. Online workshop also 

sells spare parts of car and motorcycle vehicles. This screwdriver application will 

use creation using android studio, java development Kit (JDK), ECLIPSE IDE, 

Android software development Kit (SDK), Android development tools (ADT) 

plugins. Then the results of making this Screwdriver Application make it easier for 

riders to get the nearest workshop quickly. 

Keywords: Mobile, Mobile Service, Prototype, Workshop, Android. 
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