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MOTO DAN PERSEMBAHAN  

 

MOTTO :  

 

“The Quiter You Become, The More You Are Able To Hear” 

 

 

SAYA PERSEMBAHKAN UNTUK :  

 

❖ Seluruh Keluarga Saya. Bapak dan Ibu, Saudara, dan keponaka 

tersayang dan seluruh Keluarga saya yang selalu memberikan doa, 

semangat, dan nasihat untuk keberhasilan saya.  

❖ Sahabat-sahabat terbaikku yang selama ini selalu menemani dan 

memberi semangat.  

❖ Seluruh Teman-teman yang selalu memberikan support dan memberikan 

saran dan masukan. Terimakasih atas kebersamaan, pengalaman selama 

menempuh studi selama 4 tahun ini. 

❖ Almamater yang saya banggakan. 

❖ Komunitas Bina Darma Cyber Army yang telah memberikan kesempatan 

yang seluas-luasnya kepada saya untuk mengembangkan personal skill 

tiada batasnya. 
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ABSTRAK 

Kamus merupakan sebuah rujukan yang menerangkan makna atau arti dari sebuah 

kata. Penggunaan kamus di era modern saat ini berbeda dengan kamus 

konvensional yang memiliki tebal dan bobot yang sangat berat. Mencari kata 

menggunakan kamus konvensional juga memiliki kendala seperti memakan waktu 

dan huruf yang kecil. Jenis kamus pun beragam dengan semakin berkembangnya 

teknologi, salah satunya kamus online. Namun kendala yang pasti dialami adalah 

tidak mengetahui dengan pasti kata tersebut ataupun slip jari yang mengakibatkan 

typo. Hal ini sangat berdampak pada informasi yang didapatkan oleh pengguna, 

salah satunya tidak mendapatkan kata yang tepat atau sama sekali tidak 

mendapatkan kata yang dicari. Dengan demikian diperlukan suatu sistem pencarian 

kata pada kamus Bahasa Indonesia yang mampu memberikan saran kata yang 

diketikkan oleh pengguna. Penelitian ini menggunakan Algoritma Jaro-Winkler 

sebagai algoritma yang digunakan untuk menghasilkan kedekatan antar dua kata, 

algoritma Jaro-Winkler memiliki kompleksitas waktu quadric runtime complexity 

yang sangat efektif pada string pendek. 

 

Kata Kunci : Perangkat Lunak, Algoritma Jaro Winkler, Quadric Runtime 

Complexity. 
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