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ABSTRACT

The cafe is a place to relax and chat where visitors can order and enjoy food and drinks. The

online ordering information system has not yet been implemented in the About Us cafe.

Researchers try to create and implement a mobile web-based online ordering system. With

this system, it is hoped that all orders can be recorded and recorded. The purpose of this

research is to build an online ordering information system at the About Kita Cafe based on

mobile web in overcoming existing problems and assisting in the ordering process at the

About Kita Cafe by using the Extreme Programming method which has four stages in its

development, namely planning, designing, coding. and testing. By going through these four

stages, it is hoped that the results obtained will be maximized and can be more helpful in the

required process. The results of this study are in the form of an ordering information system

application at the cafe about us based on a mobile web.
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ABSTRAK

Kafe merupakan tempat untuk bersantai dan berbincang-bincang dimana

pengunjung dapat memesan dan menikmati manakan dan minuman. Sistem

informasi pemesanan online masih belum di implementasikan di kafe Tentang

Kita. Peneliti mencoba membuat serta mengimplementasikan sistem pemesanan

online berbasis web mobile. Dengan sistem ini diharapkan agar semua pesanan

dapat tercatat dan terdata. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sebuah

sistem informasi pemesanan online pada Kafe Tentang Kita berbasis web mobile

dalam mengatasi permasalahan yang ada dan membantu dalam proses

pemesanan pada Kafe Tentang Kita dengan menggunakan metode Extreme

Programming yang memiliki empat tahapan dalam pengembangannya, yaitu

perencanaan, perancangan, pengkodean dan pengujian. Dengan melaui keempat

tahap tersebut diharapkan hasil yang diperoleh menjadi maksimal dan dapat

lebih membantu dalam prose yang dibutuhkan. Hasil dari penelitian ini berupa

aplikasi sistem informasi pemesanan pada cafe tentang kita berbasis web

mobile.

Kata kunci : Kafe Tentang Kita, Extreme Programming
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